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Direitos autorais reservados

Copyright 2004, 2006 The Apache Software Foundation

Licenciado sob a Licenca Apache, Versdo 2.0 (doravante chamada apenas de
"Licenca"); este arquivo ndo pode ser utilizado a ndo ser em conformidade com a
Licenca. Pode ser obtida uma cépia da Licengca em

http://ww. apache. org/|icenses/ LI CENSE-2. 0
Informacgd@es relacionadas

Licenca


http://www.apache.org/licenses/LICENSE-2.0

Guia do Servidor e Administracéo do Derby
Licenca
Licenca Apache, Verséo 2.0

Apache License
Version 2.0, January 2004
http://ww. apache. org/licenses/

TERMS AND CONDI TI ONS FOR USE, REPRODUCTI ON, AND DI STRI BUTI ON
1. Definitions.

"Li cense" shall nmean the terns and conditions for use
reproduction, and distribution as defined by Sections 1 through
9 of this docunent.

"Li censor" shall mean the copyright owner or entity authorized
by the copyright owner that is granting the License

"Legal Entity" shall nean the union of the acting entity and al
other entities that control, are controlled by, or are under
common control with that entity. For the purposes of this
definition, "control" neans (i) the power, direct or indirect,
to cause the direction or managenent of such entity, whether by
contract or otherwise, or (ii) ownership of fifty percent (50%
or nmore of the outstanding shares, or (iii) beneficial ownership
of such entity.

"You" (or "Your") shall nmean an individual or Legal Entity
exerci sing perm ssions granted by this License.

"Source" formshall nean the preferred formfor naking
nodi fi cations, including but not linted to software source code
docunent ati on source, and configuration files.

"Cbject" formshall nean any formresulting from nechani ca
transformation or translation of a Source form including but
not limted to conpiled object code, generated docunentation,
and conversions to other nedia types.

"Work" shall nean the work of authorship, whether in Source or
Ooj ect form nade avail abl e under the License, as indicated by a
copyright notice that is included in or attached to the work

(an example is provided in the Appendi x bel ow).

"Derivative Wrks" shall mean any work, whether in Source or
oject form that is based on (or derived fronm) the Wrk and
for which the editorial revisions, annotations, el aborations,
or other nodifications represent, as a whole, an original work
of authorship. For the purposes of this License, Derivative
Works shall not include works that remain separable from or
nerely link (or bind by nane) to the interfaces of, the Wrk
and Derivative Wrks thereof.

"Contribution" shall mean any work of authorship, including
the original version of the Work and any nodifications or
additions to that Work or Derivative Wrks thereof, that is
intentionally submtted to Licensor for inclusion in the Wrk
by the copyright owner or by an individual or Legal Entity
authorized to subnmit on behalf of the copyright owner. For the
purposes of this definition,

"submtted" means any form of electronic, verbal, or witten
comuni cation sent to the Licensor or its representatives,
including but not limted to comrunication on electronic mailing
lists, source code control systenms, and issue tracking systens
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that are nmanaged by, or on behalf of, the Licensor for the
purpose of discussing and i nproving the Work, but excl uding
communi cation that is conspicuously nmarked or otherw se
designated in witing by the copyright owner as "Not a
Contri bution.™"

"Contributor" shall nean Licensor and any individual or Legal
Entity on behal f of whom a Contribution has been recei ved by
Li censor and subsequently incorporated within the Wrk.

2. Gant of Copyright License. Subject to the terns and conditions
of this License, each Contributor hereby grants to You a
per petual, worldw de, non-exclusive, no-charge, royalty-free,
irrevocabl e copyright license to reproduce, prepare Derivative
Works of, publicly display, publicly perform sublicense, and
distribute the Work and such Derivative Wrks in Source or
Obj ect form

3. Grant of Patent License. Subject to the ternms and conditions of
this License, each Contributor hereby grants to You a perpetual,
wor | dwi de, non-excl usi ve, no-charge, royalty-free, irrevocable
(except as stated in this section) patent |icense to make, have
made, use, offer to sell, sell, inport, and otherw se transfer
the Wrk, where such license applies only to those patent clains
l'i censabl e by such Contributor that are necessarily infringed by
their Contribution(s) alone or by conbination of their
Contribution(s) with the Wrk to which such Contribution(s) was
submitted. If You institute patent litigation against any entity
(including a cross-claimor counterclaimin a lawsuit) alleging
that the Work or a Contribution incorporated within the Wrk
constitutes direct or contributory patent infringenent, then any
patent |icenses granted to You under this License for that Wrk
shall terminate as of the date such litigation is filed.

4. Redistribution. You may reproduce and distribute copies of the
Work or Derivative Wrks thereof in any nedium wth or wthout
nmodi fications, and in Source or (bject form provided that You
neet the follow ng conditions:

(a) You must give any other recipients of the Work or
Derivative Wrks a copy of this License; and

(b) You nust cause any nodified files to carry promi nent notices
stating that You changed the files; and

(c) You nust retain, in the Source formof any Derivative Wrks
that You distribute, all copyright, patent, trademark, and
attribution notices fromthe Source formof the Wrk,
excl udi ng those notices that do not pertain to any part of
the Derivative Wrks; and

(d) If the Work includes a "NOTICE" text file as part of its
di stribution, then any Derivative Wrks that You distribute
nmust include a readable copy of the attribution notices
contai ned within such NOTICE file, excluding those notices
that do not pertain to any part of the Derivative Wrks, in
at | east one of the follow ng places: within a NOTICE text
file distributed as part of the Derivative Wrks; within the
Source form or docunentation, if provided along with the
Derivative Wrrks; or, within a display generated by the
Derivative Wrks, if and wherever such third-party notices
normal | y appear. The contents of the NOTICE file are for
i nformati onal purposes only and do not nodify the License.
You may add Your own attribution notices within Derivative
Works that You distribute, alongside or as an addendumto
the NOTICE text fromthe Work, provided that such additional
attribution notices cannot be construed as nodifying the
Li cense.

You may add Your own copyright statenent to Your nodifications
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and nay provide additional or different |license terns and
conditions for use, reproduction, or distribution of Your

nodi fications, or for any such Derivative Wrks as a whol e,
provi ded Your use, reproduction, and distribution of the Work
ot herwi se conplies with the conditions stated in this License.

5. Subni ssion of Contributions. Unless You explicitly state
ot herwi se, any Contribution intentionally subnmitted for
inclusion in the Wrk by You to the Licensor shall be under the
ternms and conditions of this License, w thout any additional
terns or conditions. Notwithstanding the above, nothing herein
shal | supersede or nodify the terns of any separate |icense
agreenent you may have executed with Licensor regardi ng such
Contri buti ons.

6. Trademarks. This License does not grant perm ssion to use the
trade names, trademarks, service marks, or product nanes of the
Li censor, except as required for reasonable and custonary use
in describing the origin of the Wrk and reproducing the content
of the NOTICE file.

7. Disclaimer of Warranty. Unl ess required by applicable |aw or
agreed to in witing, Licensor provides the Wrk (and each
Contri butor provides its Contributions) on an "AS | S* BASI S,

W THOUT WARRANTI ES OR CONDI TI ONS OF ANY KIND, either express or
inmplied, including, without limtation, any warranties or
conditions of TITLE, NON- I NFRI NGEMENT, MERCHANTABI LITY, or

FI TNESS FOR A PARTI CULAR PURPCSE. You are solely responsible for
determ ni ng the appropriateness of using or redistributing the
Work and assune any risks associated with Your exercise of
permi ssi ons under this License

8. Limtation of Liability. In no event and under no | egal theory,
whet her in tort (including negligence), contract, or otherw se,
unl ess required by applicable | aw (such as deliberate and
grossly negligent acts) or agreed to in witing, shall any
Contributor be liable to You for danmages, including any direct,
indirect, special, incidental, or consequential danages of any
character arising as a result of this License or out of the use
or inability to use the Work (including but not limted to
danmages for |oss of goodw ||, work stoppage, conputer failure or
mal function, or any and all other conmercial danmages or | osses),
even i f such Contributor has been advi sed of the possibility of
such damages.

9. Accepting Warranty or Additional Liability. Wile redistributing
the Work or Derivative Wrks thereof, You may choose to offer
and charge a fee for, acceptance of support, warranty, indemity,
or other liability obligations and/or rights consistent with this
Li cense. However, in accepting such obligations, You may act only
on Your own behal f and on Your sole responsibility, not on behal f
of any other Contributor, and only if You agree to i ndemify,
def end, and hol d each Contributor harm ess for any liability
incurred by, or clains asserted agai nst, such Contributor by
reason of your accepting any such warranty or additiona
liability.

END OF TERMS AND CONDI TI ONS
APPENDI X: How to apply the Apache License to your work.

To apply the Apache License to your work, attach the foll ow ng
boil erpl ate notice, with the fields enclosed by brackets "[]"
replaced with your own identifying information. (Don't include
the brackets!) The text should be enclosed in the appropriate
coment syntax for the file format. W al so recommend that a
file or class nanme and description of purpose be included on the
same "printed page" as the copyright notice for easier
identification within third-party archives
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Copyright [yyyy] [name of copyright owner]

Li censed under the Apache License, Version 2.0 (the "License");
you may not use this file except in conpliance with the License.
You may obtain a copy of the License at

http://ww. apache. org/ |l i censes/ LI CENSE-2. 0

Unl ess required by applicable |aw or agreed to in witing, software
di stributed under the License is distributed on an "AS | S" BASI S,

W THOUT WARRANTI ES OR CONDI TI ONS OF ANY KI ND, either express or
inmplied. See the License for the specific | anguage governing

perm ssions and |limtations under the License.
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Sobre este guia

Esta secdo descreve a quem este guia se destina, assim como a forma de usa-lo.

Finalidade deste guia

Este guia explica como utilizar o Derby em um ambiente com varios clientes. Também
fornece informacdes que o administrador do servidor pode necessitar para manter o
Derby funcionando com alto nivel de desempenho e confiabilidade em uma estrutura
servidora, ou em um ambiente servidor de aplicativos com varios clientes (Quando estao
executando no modo incorporado, os bancos de dados do Derby normalmente ndo
necessitam de qualquer administracéo).

Para conectar varios clientes ao Derby, o Derby pode ser incorporado a estrutura
servidora escolhida, ou pode ser utilizado o Network Server do Derby. Este guia
descreve estas opc¢oes.

Audiéncia
A primeira parte deste guia destina-se aos desenvolvedores de aplicativos

cliente/servidor e de vérios clientes. A segunda parte deste guia destina-se aos
administradores.

Como este guia esta organizado
Este guia inclui as seguintes partes:
Parte 1: Guia do Servidor Derby
* O Derby em um ambiente multiusuario

Descreve as diferentes op¢des para incorporar o Derby a uma estrutura servidora,
e explica a opcao Network Server.
« Utilizacdo do Network Server com aplicativos Derby pré-existentes

Descreve como alterar os aplicativos Derby existentes para trabalhar com o
Network Server.
» Gerenciamento do Network Server do Derby

Descreve como utilizar scripts do interpretador de comandos (shell), a linha de
comando, e a API do Network Server, para gerenciar o Network Server.
« Gerenciamento remoto do Network Server do Derby utilizando a interface servlet

Descreve como utilizar a interface servlet para gerenciar o Network Server.
» Topicos avancados do Network Server do Derby

Descreve tépicos avancados para os usuarios do Network Server do Derby.
Parte 2: Guia de administracdo do Derby
« Verificacdo da consisténcia do banco de dados

Descreve como verificar a consisténcia dos bancos de dados do Derby.
« Copia de segurancga e restauracédo do banco de dados

Descreve como fazer cépias de seguran¢a dos bancos de dados enquanto estes
estdo em linha.
« Arquivo de log em uma unidade separada
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Descreve como colocar o log do banco de dados em uma unidade separada, o que
pode melhorar o desempenho de bancos de dados grandes.
¢ Obtencédo de informacgdes sobre bloqueios

Descreve como obter informacgdes detalhadas sobre status de blogqueios.
« Recuperacédo do espaco nao utilizado

Descreve como identificar e recuperar o espago ndo utilizado nas tabelas e seus
indices relacionados.
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Parte 1: Guia do servidor Derby

Esta parte do guia explica o Network Server do Derby, e outras estruturas servidoras.

O Derby em um ambiente multiusuario

Esta se¢do descreve o Derby em um ambiente multiusuério (ou "servidor")

O Derby em uma estrutura servidora

Em certo sentido, o Derby esta sempre incorporado a algum produto. Pode estar
incorporado a aplicativos onde os usuarios acessam o banco de dados a partir de

uma Unica JVM, ou pode estar incorporado a uma estrutura servidora (um aplicativo
gue permite usuérios em JVMs diferentes se conectarem ao Derby simultaneamente).
Quando o Derby esta incorporado a um aplicativo, o driver de JDBC local chama

o banco de dados Derby local. Quando o Derby esta incorporado a uma estrutura
servidora, o software de conectividade da estrutura servidora fornece dados para varios
aplicativos JDBC cliente através da rede ou da Internet.

Para a conectividade multiusuéria local ou remota (varios usuarios acessando o Derby a
partir de JVMs diferentes), é utilizado o Network Server do Derby. Havendo necessidade
de funcionalidades n&o incluidas no Network Server, o produto Derby béasico podera ser
incorporado a outra estrutura servidora.

Configurac8es de conectividade
Existem diversas maneiras de incorporar o Derby a uma estrutura servidora:

Utilizando o Network Server
Esta é a forma mais facil de fornecer conectividade a varios usuarios acessando os
bancos de dados do Derby a partir de JVMs diferentes. O Network Server do Derby
fornece este tipo de conectividade para os bancos de dados do Derby dentro de um
Unico sistema, ou através da rede.

Adquirir outra estrutura servidora
O Derby pode ser utilizado dentro de varias estruturas servidoras, como o IBM
WebSphere Application Server.

Desenvolver sua propria estrutura
A flexibilidade do Derby permite outras configurac6es também. Por exemplo, em vez
de incorporar o Derby a um servidor que se comunica com cliente que utiliza o JDBC,
o Derby pode ser incorporado a uma servlet em servidor Web que se comunica com
0 navegador utilizando HTTP.

Funcionalidades disponiveis no Derby para atender vérios clientes

O Derby contém algumas funcionalidades Uteis para desenvolver aplicativos
multiusudrios.

Blogueio no nivel de linha:

Para dar suporte a acesso multiusuario, o Derby utiliza bloqueio no nivel de linha.
Entretanto, o Derby pode ser configurado para utilizar blogueio no nivel de tabela em
ambientes com poucas transac¢des simultaneas (por exemplo, banco de dados apenas
para leitura). O blogueio no nivel de tabela é preferivel quando existem poucas ou
nenhuma escrita no servidor, enquanto o bloqueio no nivel de linha é essencial para
obter bom desempenho quando varios clientes escrevem no servidor simultaneamente.
O otimizador do Derby ajusta a escolha automaticamente para os comandos.
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Varios niveis de simultaneidade:

O Derby déa suporte aos niveis de isolamento SERIALIZABLE (RR), REPEATABLE (RS),
READ COMMITTED (CS) e READ UNCOMMITTED (UR).

CSs
CS (o nivel de isolamento padrao) fornece o melhor equilibrio entre simultaneidade e
consisténcia em ambientes com varios clientes.

RS
RS fornece menor consisténcia que RR, mas permite maior simultaneidade.

RR
RR fornece a maior consisténcia.

UR
UR fornece a maxima simultaneidade, quando séo permitidos valores nao efetivados
nos comandos. Normalmente é utilizado quando se aceita resultados aproximados.

Para obter mais informacgdes deve ser consultado "Tipos e finalidades dos blogueios nos
sistemas Derby" no Guia do Desenvolvedor do Derby.

Vérias conexdes e varios fluxos de execucgao:

O Derby permite varias conexdes simultaneas com o banco de dados, mesmo no modo
incorporado. O Derby também é inteiramente multi-thread, podendo haver varios fluxos

de execuc¢do ativos ao mesmo tempo. Entretanto, a seméantica do JDBC impde algumas
limitagBes ao multi-thread. Para obter mais informacdes deve ser consultado o Guia do

Desenvolvedor do Derby.

Ferramentas administrativas:

O Derby fornece algumas ferramentas e funcionalidades para auxiliar os administradores
de bancos de dados, incluindo:

« Verificador de consisténcia
» Copia de seguranga em linha
A capacidade de colocar o log do banco de dados em uma unidade separada

Estas ferramentas e funcionalidades sdo discutidas na segunda parte deste guia. Para
obter mais informac¢fes devem ser vistas as se¢bes desta parte.

O Network Server do Derby

O Network Server do Derby fornece conectividade multiusuario para os bancos de dados
do Derby, dentro do mesmo sistema ou através da rede. O Network Server utiliza o
protocolo padrdo Arquitetura de Banco de Dados Relacional Distribuido (Distributed
Relational Database Architecture/DRDA), para receber e responder os comandos dos
clientes. Os bancos de dados sao acessados através do Network Server do Derby
utilizando o driver cliente da rede do Derby.

O Network Server é uma solucéo para varias JVMs fazendo conexdo com o banco de
dados, diferentemente do cenario incorporado, onde somente uma JVM executa como
parte do sistema. Quando o Derby esta incorporado a um aplicativo de JVM-Unica, o
driver de JDBC incorporado chama o banco de dados Derby local. Quando o Derby
esta incorporado a uma estrutura servidora, o software de conectividade da estrutura
servidora fornece dados para varios aplicativos JDBC clientes, através da rede ou da
Internet.

Para executar o Network Server do Derby, é necessario instalar os seguintes arquivos:
* No lado servidor, instalar der by. j ar e der bynet . j ar.
* No lado cliente, instalar der bycli ent.jar.

Existem varias maneiras de gerenciar o Network Server do Derby, incluindo:

» Através da linha de comando

12
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« Utilizando os scripts .bat e .ksh

 Atraveés da interface servlet

« Com seu préprio programa Java (escrito utilizando a API do Network Server)
 Definindo as propriedades do Network Server

Utilizacao do Network Server com aplicativos Derby pré-existentes explica como alterar
os aplicativos Java existentes, que atualmente executam utilizando o Derby no modo
incorporado, para utilizar o Network Server do Derby.

Gerenciamento do Network Server do Derby explica como gerenciar o Network Server
utilizando a linha de comando, inclusive para inicializar e parar.

Gerenciamento remoto do Network Server do Derby utilizando a interface servlet explica
como utilizar a interface servlet para gerenciar o Network Server.

Topicos avangados do Network Server do Derby contém tdpicos avancados para 0s
usuarios do Network Server do Derby.

Devido as diferencas entre os drivers de JDBC utilizados, podem ser encontradas
diferencas de funcionalidades ao executar o Derby na estrutura de Network Server, se
comparado com sua execuc¢do incorporado a um aplicativo usuério. Para obter uma lista
completa das diferencas entre as configuracdes Network Server e incorporado, deve ser
consultado Utilizacdo do Network Server com aplicativos Derby pré-existentes.

Servidores incorporados

Como o Derby é escrito em Java, existe grande flexibilidade na escolha da configuracao
da implementagéo. Por exemplo, pode ser executado o Derby, a estrutura servidora
JDBC, e outro aplicativo, na mesma JVM como um Unico processo.

Como inicializar o servidor incorporado a partir de um aplicativo

Em uma thread, o aplicativo que faz a incorporacao inicializa o driver de JDBC local para
Seu proprio acesso.

/* a carga do driver cliente inicializa apenas o driver cliente */
Cl ass. for Nane( " or g. apache. der by. j dbc. EnbeddedDri ver") . newl nst ance();
Connection conn = DriverManager. get Connecti on(

"j dbc: der by: anbstra");

Em outra thread, o mesmo aplicativo inicializa a estrutura servidora para permitir o
acesso remoto. A inicializacdo da estrutura servidora de dentro do aplicativo permite que
o servidor e o aplicativo executem na mesma JVM.

Exemplo de servidor incorporado

O Network Server pode ser inicializado automaticamente em outra thread quando o
Derby ¢ inicializado, definindo a propriedade derby.drda.startNetworkServer (consulte
Definicdo das propriedades do Network Server), ou pode ser inicializado utilizando um
programa. O exemplo a seguir mostra como inicializar o Network Server utilizando um
programa:

i mport org. apache. der by. dr da. Net wor kSer ver Control ;

i mport java. net. | net Address;

Net wor kSer ver Cont rol servi dor = new Networ kSer ver Contr ol
(I net Addr ess. get ByNane("| ocal host"), 1527);

servidor.start(null);

O programa que inicializa o Network Server pode acessar o banco de dados usando
tanto o driver incorporado quanto o driver cliente da rede. A tentativa da estrutura
servidora de inicializar o driver de JDBC local é ignorada, porque 0 mesmo ja foi
inicializado dentro da JVM do aplicativo. A estrutura servidora simplesmente acessa a
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insténcia do Derby que ja esta inicializada. Ndo ha conflito entre o aplicativo e a estrutura
servidora.

O cliente remoto pode entdo conectar através do driver cliente do Derby:

String nsURL="j dbc: derby://I| ocal host: 1527/ anpstra";
java. util.Properties props = new java.util.Properties();
props. put ("user","usr");

props. put (" password”, " pwd") ;

Cl ass. for Nane("org. apache. derby. jdbc. dientDriver").new nstance();
Connecti on conn = Driver Manager . get Connecti on(nsURL, props);

/*interagir como Derby*/
Statenent s = conn.createStatenent();

Resul t Set rs = s. execut eQuery(
"SELECT * FROM RESERVAS HOTEL");

Sobre este guia e a documentacao do Network Server

Este guia assume que o leitor esta familiarizado com as funcionalidades e ajustes do
Derby. Antes de ler este guia, primeiro deve-se aprender as funcionalidades béasicas do
Derby lendo o Guia do Desenvolvedor do Derby. Também, uma vez que normalmente
0s ambientes multiusuario envolvem questdes de desempenho e ajuste, deve ser lido o
guia Ajuste do Derby.

Utilizacdo do Network Server com aplicativos Derby pré-existentes

Os aplicativos Java, que atualmente executam usando o Derby no modo incorporado,
precisam ser modificados para trabalhar com o Network Server do Derby. Os tépicos
desta sec¢do discutem estas modificacdes.

O Network Server e as JVMs

O Network Server do Derby é compativel com a Java™ 2 Platform, Standard Edition, v
1.3.1 (J2SE), ou mais recente.

Instalacao dos arquivos jar requeridos e adicdes ao caminho de classes

Para utilizar o Network Server e o driver cliente da rede, devem ser adicionados o0s
seguintes arquivos jar ao caminho de classes do servidor:

 derbynet.jar

Este arquivo jar contém o codigo do Network Server. E necesséario apenas para o
processo que inicializa o Network Server, em adicdo aos arquivos .jar padrdo do
Derby.

 derby.jar

Este arquivo devera estar no caminho de classes, para que se possa utilizar
gualquer funcdo do Network Server do Derby.
« derbyclient.jar

Este arquivo jar devera estar no caminho de classes, para que se possa utilizar

o driver cliente da rede. Este arquivo jar € necessario para a comunicagéo pelo
lado cliente com o Network Server utilizando o driver cliente da rede do Derby. E
necessario estar no caminho de classes do lado cliente para que se possa utilizar o
driver cliente da rede para acessar o Derby.

14



Guia do Servidor e Administracéo do Derby

O Derby fornece arquivos de script para definir o caminho de classes para
trabalhar com o Network Server. Os scripts estéo localizados no diretério
$DERBY_HOME\frameworks\NetworkServer\bin.

 setNetworkClientCP.bat (Windows)
 setNetworkClientCP.ksh (UNIX)
» setNetworkServerCP.bat (Windows)
 setNetworkServerCP.ksh (UNIX)

Para obter informag8es sobre como definir o caminho de classes deve ser consultado
Gerenciamento do Network Server do Derby e Introducéo ao Derby.

Inicializacdo do Network Server

Deve ser observado que o Network Server deve ser sempre parado de forma adequada
apos ser utilizado, porque nao proceder desta maneira podera ocasionar efeitos
colaterais imprevisiveis, como portas bloqueadas no servidor.

Deve ser utilizado o script startNetworkServer.bat para inicializar o Network Server
nas maquinas com Windows, e o script startNetworkServer.ksh para inicializar o
Network Server nos sistemas UNIX. Estes scripts estao localizados no diretdrio
$DERBY_HOME/frameworks/NetworkServer/bin, onde $SDERBY_HOME € o diret6rio
onde o Derby foi instalado.

Os comandos de NetworkServerControl somente podem ser executados a partir do
hospedeiro que inicializou o Network Server.

Para inicializar o Network Server, devera ser executado o script apropriado a partir

da linha de comando. Por exemplo, no sistema Windows, se o Derby foi instalado no
diretério padrdo na unidade C, e o caminho de classes foi definido corretamente, devera
ser digitado o seguinte comando:

$DERBY_HOME\ f r amewor ks\ Net wor kSer ver \ bi n\ st art Net wor kser ver . bat

O diret6rio de sistema padréo € o diretério onde o Derby foi inicializado (Para obter
mais informac¢des sobre o diretdrio de sistema padréo, deve ser consultado o Guia do
Desenvolvedor do Derby).

Dica: Pode ser definido $DERBY_HOME\frameworks\NetworkServer\bin no caminho
(PATH) para encurtar o comando.

Por padréo, o Network Server escuta as requisicdes somente no endereco de retorno
(loopback), significando que somente aceita conexdes do hospedeiro local.

Alteracéo do script startNetworkServer
O script startNetworkServer pode ser modificado de uma das seguintes maneiras:

« Especificando um nimero de porta diferente do padréo (1527), utilizando a opcao
-p <nuner o- da- port a>, conforme mostrado no exemplo a seqguir:

java org. apache. der by. drda. Net wor kServer Control start -p 1368

onde 1368 é o novo numero da porta.

» Especificando uma determinada interface (nome de hospedeiro ou endereco de IP)
para escutar em outra interface que ndo a padrdo (I ocal host ), utilizando a opgéo
- h, conforme mostrado no exemplo a seguir:

Lembre-se: Antes de utilizar esta opcdo deve-se executar sob o gerenciador de
seguranca do Java e habilitar a autenticagéo de usuario.

java org. apache. der by. drda. Net wor kServer Control start -h
meuhospedeiro -p 1368
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onde meuhospedeiro é o nome do hospedeiro, ou 0 endereco de IP.
Em todas as interfaces, pode ser especificado um nome de hospedeiro, o endereco

de IP, ou 0.0.0.0 para escutar.
Inicializac8o do Network Server sem usar o script

Se nao for desejado utilizar o script StartNetworkServer, o Network Server podera ser
inicializado usando a linha de comando. A sintaxe para o0 comando é semelhante a:

java org. apache. der by. drda. Net wor kServer Control start
[-h <nome- do- hospedei ro>] [-p <nunero-da- porta>]

Inicializacdo do Network Server a partir de um aplicativo Java

Deve ser observado que o Network Server deve ser sempre parado de forma adequada
apos ser utilizado, porque nao proceder desta maneira podera ocasionar efeitos
colaterais imprevisiveis, como portas bloqueadas no servidor.

Existem duas maneiras de inicializar o Network Server a partir de um aplicativo Java.

» Pode ser incluida a seguinte linha no arquivo der by. properti es:

der by. dr da. st art Net wor kSer ver =t rue

Esta linha inicializa o servidor na porta padréo, 1527, escutando em | ocal host
(todas as interfaces).

Para especificar uma porta diferente e uma determinada interface no arquivo
der by. properti es, devem ser incluidas as seguintes linhas, respectivamente:

der by. dr da. port Nunber=1110
der by. dr da. host =nmeuhospedei ro

As propriedades st art Net wor kSer ver e port Nunber também podem ser
especificadas utilizando o comando Java:

java - Dder by. drda. st art Net wor kServer =true
- Dder by. dr da. port Number =1110
- Dder by. dr da. host =meuhospedei ro seuAplicativo

« Pode ser utilizada a APl do NetworkServerControl para inicializar o Network Server
a partir de uma thread separada no aplicativo Java:

Net wor kServer Control servidor = new Networ kServerControl ();
servidor.start (null);
Inicializagdo do Network Server em maquinas Windows com pilha dupla IPv6/Ipv4

E necessario adicionar as seguintes propriedades da JVM ao comando quando o
servidor € inicializado em maquinas Windows com pilha dupla IPv6/Ipv4:

-Dj ava. net . preferl Pv4St ack=f al se
-Dj ava. net . prefer| Pv6Addr esses=true

Parar o Network Server

Se a autenticacdo de usudrio estiver desabilitada, o banco de dados Derby ira parar
normalmente quando o Network Server for parado. Se a autentica¢@o de usuario estiver
habilitada, o banco de dados devera ser parado explicitamente antes de parar o Network
Server, especificando um nome e senha de usuario do Derby validos.

O banco de dados pode ser parado diretamente, ou pelo servidor Derby.

« Para parar o Network Server utilizando os scripts fornecidos no sistema Windows, é
utilizado:

16



Guia do Servidor e Administracéo do Derby

st opNet wor kServer . bat [-h <none-do-hospedeiro>] [-p
<namer o- da- port a>]
 Para parar o Network Server utilizando os scripts fornecidos no sistema UNIX, é
utilizado:

st opNet wor kServer. ksh [-h <none-do- hospedeiro>] [-p
<nlmer o- da- por t a>]

Estes scripts estdo localizados no diretério
$DERBY_HOME/frameworks/NetworkServer/bin .
Parar utilizando a linha de comando

O Network Server pode ser parado através da linha de comando utilizando o seguinte
comando:

java org. apache. der by. dr da. Net wor kSer ver Cont r ol
shut down [-h <none-do- hospedei ro>][-p <nunero-da-porta>]

Parar utilizando a API

Pode ser utilizada a API do NetworkServerControl para parar o Network Server a partir
de um aplicativo Java. Por exemplo:

shut down() ;

Por exemplo, o comando a seguir para o Network Server que esta executando na
magquina corrente utilizando a porta 1527.

Net wor kSer ver Control servidor = new Networ kServer Control ();
servi dor. shut down() ;

Obtencéao de informacgdes do sistema

Podem ser obtidas informac8es sobre o Network Server, como a versao e valores das
propriedades correntes, informa¢des sobre o Java, e informag8es sobre o servidor de
banco de dados Derby, usando o utilitario sysinfo. O utilitario sysinfo esta disponivel
a partir de scripts, da linha de comando, da APl do NetworkServerControl, e através da
interface servlet.

Os scripts que se seguem estdo localizados no diretério
$DERBY_HOME/frameworks/NetworkServer/bin. Antes de executar estes scripts, &
necessario ter certeza que o Network Server do Derby foi inicializado.

« Deve ser executado o seguinte script sysinfo para obter informac¢des sobre o
Network Server nos sistemas Windows:

sysi nfo. bat [-h <none-do-hospedeiro>][-p <nunero-da-porta>]
» Deve ser executado o seguinte script sysinfo para obter informac¢des sobre o
Network Server nos sistemas UNIX:

sysi nfo. ksh [-h <none-do- hospedei ro>] [<-p namnero-da-porta>]
Obtencao de informacdes do sistema utilizando a linha de comando

Para executar o sysinfo a partir da linha de comando, deve ser executado o seguinte
comando enquanto o Network Server estiver executando:

java org. apache. der by. dr da. Net wor kSer ver Cont r ol
sysinfo [-h <none-do- hospedei ro>][-p <numnero-da- porta>]

Os comandos administrativos, como
or g. apache. der by. dr da. Net wor kSer ver Cont rol sysi nf o, somente podem ser
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executados no hospedeiro onde o servidor foi inicializado, mesmo que o servidor tenha
sido inicializado com a op¢éo - h.

Obtencéo de informacdes do sistema utilizando a API

O método sysinfo produz as mesmas informacdes que o comando sysinfo. A
assinatura deste método é

String get Sysinfo();

Por exemplo:

Net wor kSer ver Control serverControl = new NetworkServer Control ();
String nmyinfo = serverControl.getSysinfo();

Este método retorna informacdes sobre o Network Server executando na maquina
corrente no numero de porta padrédo (1527).

Obtencéo de informacdes sobre o Network Server em tempo de execucdo:

E utilizado o comando runtimeinfo, ou o método getRuntimelnfo, para obter
informacdes do Network Server sobre utilizagdo de memdria e sessdo corrente, incluindo
informacdes sobre usuario, banco de dados e declaragdo preparada.

» Para executar runtimeinfo a partir da linha de comando:

java org. apache. der by. dr da. Net wor kServer Control runti nei nfo
[-h <none- do- hospedei ro>] [ <-p naner o- da- port a>]
* O método getRuntimelnfo retorna as mesmas informacdes que o comando
runtimeinfo. A assinatura do método getRuntimelnfo é String getRuntimelnfo().
Por exemplo:

Net wor kSer ver Control serverControl = new NetworkServerControl ();
String nmyinfo = serverControl.getRuntinel nfo();

Obtencéo das propriedades do Network Server utilizando o método
getCurrentProperties:

O método getCurrentProperties € um método Java que pode ser utilizado para obter
informacdes sobre o Network Server. Este método retorna um objeto Properties, com
valores de todas as propriedades NetServer na forma como estdo atualmente definidas.

A assinatura deste método é:

Properties getCurrentProperties();

Por exemplo:

Net wor kServer Control servidor = new Networ kServer Control ();
Properties p = servidor.getCurrentProperties();
p.list(Systemout);

System out . printl n(p. get Property("derby.drda. host"));

Conforme mostrado no exemplo anterior, pode ser feita procura nas propriedades
correntes e trabalhar com as propriedades individuais se for necessario, utilizando as
varias APIs da classe Properties. Também podem ser listadas todas as propriedades
utilizando o método Properties.list().

Para obter informag6es sobre a obtencéo de informacgdes do sistema utilizando a
interface servlet, deve ser consultado Gerenciamento remoto do Network Server do
Derby utilizando a interface servlet.

Acesso ao Network Server utilizando o driver cliente da rede
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Para se conectar ao Network Server, o aplicativo precisa carregar o driver e a URL de
conexao especifica para o Network Server. Além disso, caso esteja sendo utilizado
autenticacao, devera ser especificado nome de usuério e senha.

O driver necessario para acessar o Network Server é:

or g. apache. derby. jdbc. Client Dri ver

A sintaxe da URL requerida para acessar o Network Server é:

jdbc: derby://<servidor>[:<porta>]/
<nome- do- banco- de- dados>[ ; <atri but o- da- URL>=<val or> [;...]]

onde <at ri but o- da- UR> € um atributo de cliente incorporado ou da rede do Derby.

Tabela 1. Propriedades de DataSource de JDBC padréo

porta onde o
servidor esta
escutando as
requisicdes.

Atributo
Propriedade Tipo Descricéo da URL Notas
databaseName String | O nome do ' Esta propriedade
banco de dados. também esta disponivel
Esta propriedade guando se usa
é requerida. EmbeddedDataSource.
dataSourceName | String | O nome da fonte | ' Esta propriedade
de dados. também esta disponivel
guando se usa
EmbeddedDataSource.
description String | A descricédo da ' Esta propriedade
fonte de dados. também esta disponivel
guando se usa
EmbeddedDataSource.
user String | O nome da conta | user O valor padréao é APP.
do usuario. Esta propriedade
também esta disponivel
guando se usa
EmbeddedDataSource.
password String | A senha de password | Esta propriedade
banco de dados também esta disponivel
do usuario. guando se usa
EmbeddedDataSource.
serverName String | O nome do ' O valor padréo é
hospedeiro, ou "localhost".
o endereco de
TCP/IP, onde
0 servidor esti
escutando as
requisicdes.
portNumber Integer | O nimero da ' O valor padréo é "1527".

Tabela 2. Propriedades de DataSource especificas do cliente
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Propriedade

Tipo

Descricdo

Atributo da URL

Notas

traceFile

String

O nome do
arquivo para
saida do
rastreamento.
Definir esta
propriedade
ativa o
rastreamento.
Consulte
Rastreamento
do cliente da
rede.

traceFile

traceDirectory

String

O diretério
para saida do
rastreamento.
Cada conexao
envia a saida
para um arquivo
separado.
Definir esta
propriedade
ativa o
rastreamento.
Consulte
Rastreamento
do cliente da
rede.

traceDirectory

tracelLevel

Integer

O nivel de
rastreamento
do cliente, se
traceFile ou
traceDirectory
estiver definido.

tracelLevel

O valor
padrdo é
TRACE_ALL.

traceFileAppend

Boolean

Verdade se
a saida do
rastreamento
devera ser
anexada ao
arquivo de
rastreamento
existente.

traceFileAppend

O valor
padrdo é
falso.

securityMechanism

Integer

O mecanismo
de seguranca.
Consulte
Seguranga do
cliente da rede.

securityMechanism

O valor
padrdo é
USER_ONLY
_SECURITY.

retrieveMessageTe

Boolean

Buscar o texto
da mensagem
no servidor. E
chamado um

procedimento

retrieveMessageText

O valor
padrdo é
verdade.
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Propriedade Tipo Descri¢éo Atributo da URL Notas

armazenado
para buscar

o texto da
mensagem

a cada
SQLException,
devendo iniciar
uma nova
unidade de
trabalho. Esta
propriedade
devera ser
definida como
falsa se ndo
for desejado
impacto no
desempenho,
ou quando
iniciando novas
unidades de
trabalho.

Tabela 3. Propriedades de DataSource especificas do servidor

Atributos
Propriedade Tipo Descricdo da URL Notas
connectionAttributes | String Definido pela Varios Esta propriedade
lista de atributos também esta disponivel
da conex@o gquando se usa
incorporada EmbeddedDataSource.
do Derby, Para obter mais
separados por informacdes sobre
ponto-e-virgula. 0s varios atributos de
conexao, deve ser
consultado o Manual de
Referéncia do Derby.

Deve ser observado que set At tri but esAsPasswor d, disponivel para o Dat aSour ce
incorporado, ndo esta disponivel para o Dat aSour ce cliente.

Seguranca do cliente darede

O cliente da rede do Derby permite selecionar o mecanismo de seguranca,
especificando o valor da propriedade securi t yMechani sm

A propriedade securi t yMechani smpode ser definida de uma das seguintes maneiras:
« Quando esta sendo utilizada a interface Dri ver Manager , definindo
securityMechani smno objetoj ava. util . Properti es, antes de
chamar a forma do método get Connect i on que inclui o parametro
java.util.Properties.
« Quando esta sendo utilizada a interface Dat aSour ce para criar e
instalar seus proprios objetos Dat aSour ce, chamando o método
Dat aSour ce. set Secur i t yMechani smapés criar o objeto Dat aSour ce.
A tabela Mecanismos de seguranca suportados pelo cliente da rede do Derby lista
0s mecanismos de seguranca que o cliente da rede do Derby suporta, e o valor da
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propriedade correspondente a ser especificado para obter o mecanismo de seguranca.
O mecanismo de seguranc¢a padrao é apenas a identificagdo do usuario, se ndo

for definida a senha. Se for definida a senha, 0 mecanismo de seguranca padréo é
tanto a identificagdo do usuario quanto a senha. O usuério padrdo é APP, se néao for
especificado nenhum outro usuario.

Tabela 4. Mecanismos de seguranca suportados pelo cliente da rede do Derby

Mecanismo Valor da propriedade
de seguranca securityMechani sm Comentarios

Identificacdo e ClientDataSource. CLEAR_TEXT_ PAS{ Padréo se a senha

senha do usuario | (0x03) estiver definida

Somente a ClientDataSource. Padrdo se a senha néo

identificacdo do USER_ONLY_SECURITY (0x04) estiver definida

usuario

Identificacdo do ClientDataSource. A criptografia requer a

usuario e senha ENCRYPTED_USER_AND _ implementacdo da JCE

criptografados PASSWORD_SECURITY (0x09) que suporta o algoritmo
de Diffie-Helman com
namero primo de 32
bytes.

Rastreamento do cliente da rede

O cliente da rede do Derby fornece facilidade de rastreamento, para coletar informacgdes
de rastreamento do JDBC e ver os fluxos do protocolo.

Existem varias maneiras de obter saida de rastreamento. Entretanto, a maneira mais
facil de obter saida de rastreamento € utilizando o atributo t raceFil e naURLNnoij.O
exemplo a seguir mostra 0 envio de todo o rastreamento para o arquivo t r ace. out , a
partir de uma sesséoij .

i j>connect 'jdbc:derby://Iocal host: 1527/ meubanco;
create=true;traceFil e=trace. out; user =user 1; passwor d=secr et 4ne' ;

Implementacéo do rastreamento do ClientDataSource
Para coletar dados de rastreamento ao obter conexdes usando ClientDataSource, pode
ser empregado um dos trés métodos a seguir:
« Utilizar o método set LogWiter(java.io.PrintWiter) de
ClientDataSource, e definir Pri nt Wi t er com um valor ndo nulo.
« Utilizar o método set TraceFi | e(String fil enane) de ClientDataSource.
* Utilizar o método set TraceDi rectory(String di rnane) de ClientDataSource
para rastrear cada fluxo de conexao em seu proprio arquivo, em programas que
possuem varias conexdes.

Implementacédo do rastreamento do DriverManager
Quando se obtém conexdes utilizando o Dr i ver Manager , pode ser empregada uma
das duas opc¢des a seguir para habilitar a coleta de informac¢8es de rastreamento:
« Utilizar o método set LogWiter(java.io.PrintWiter) de
Dri ver Manager , e definir Pri nt Wi t er como um valor n&o nulo.
« Utilizar o atributo da URL traceFi | e outraceDi rect ory para definir
uma destas propriedades, antes de criar a conexdo com o método
Dri ver Manager . get Connecti on().

Alteracao do nivel de rastreamento padréo

O nivel de rastreamento padrédo € O i ent Dat aSour ce. TRACE_ALL. O nivel de
rastreamento pode ser escolhido chamando o método set TracelLevel (i nt |evel),
ou definindo o atributo da URL t r aceLevel :
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String url = "jdbc:derby://neuhospedei ro. neudomi ni 0. com 1528/ meubanco” +
":;traceFil e=/u/userl/trace.out" +
";tracelLevel =" +

or g. apache. der by. j dbc. d i ent Dat aSour ce. TRACE_PROTOCOL_FLOWS;
Dri ver Manager . get Connecti on(url, "user 1", "secret 4nme");

Tabela 5. Niveis de rastreamento disponiveis e seus valores

Nivel de rastreamento Valor
org.apache.derby.jdbc.ClientDataSource. TRACE_NONE 0x0
org.apache.derby.jdbc.ClientDataSource. TRACE_CONNECTION_CALLS | Ox1
org.apache.derby.jdbc.ClientDataSource. TRACE_STATEMENT_CALLS | Ox2
org.apache.derby.jdbc.ClientDataSource. TRACE_RESULT_SET_CALLS | 0x4
org.apache.derby.jdbc.ClientDataSource. TRACE 0x10
_DRIVER_CONFIGURATION
org.apache.derby.jdbc.ClientDataSource. TRACE_CONNECTS 0x20
org.apache.derby.jdbc.ClientDataSource. TRACE_PROTOCOL_FLOWS | 0x40
org.apache.derby.jdbc.ClientDataSource. TRACE 0x80
_RESULT_SET_META_DATA
org.apache.derby.jdbc.ClientDataSource. TRACE 0x100
_PARAMETER_META_DATA
org.apache.derby.jdbc.ClientDataSource. TRACE_DIAGNOSTICS 0x200
org.apache.derby.jdbc.ClientDataSource. TRACE_XA_CALLS 0x800
org.apache.derby.jdbc.ClientDataSource. TRACE_ALL OXFFFFFFF

Para especificar mais de um nivel de rastreamento, deve ser utilizada uma das seguintes
técnicas:
« Utilizar operadores OR bit-a-bit (| ) entre dois ou mais valores de rastreamento. Por
exemplo, para rastrear os fluxos do protocolo e chamadas de conexao deve ser
especificado o seguinte valor para traceLevel:

TRACE_PROTOCOL_FLOWS | TRACE_CONNECTI ON_CALLS

« Utilizar o operador de complemento bit-a-bit ( ~) com o valor de rastreamento para
especificar todos, exceto um determinado rastreamento. Por exemplo, para rastrear
tudo, exceto os fluxos do protocolo, deve ser especificado o seguinte valor para
traceLevel:

~TRACE_PROTCCOL_FLONS
Exemplos de driver cliente da rede

Os exemplos a seguir especificam os atributos usuario e senha da URL. Para habilitar

a autenticacdo de usuario, a propriedade derby.connection.requireAuthentication deve
ser definida como verdade, sendo o Derby ndo requer o nome de usudrio e a senha. Em
produtos multiusuario, esta propriedade normalmente € definida no arquivo do sistema
derby.properties no servidor, uma vez que este estd em um ambiente confiavel. Abaixo
esta mostrado um arquivo derby.properties de amostra em conformidade com estes
exemplos:

der by. connecti on. requi r eAut henti cati on=t rue
der by. aut henti cati on. provi der =BUl LTI N
der by. user. j udy=nol2see
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Exemplo 1

Neste exemplo a conexao é feita usando o nome de servidor padrao, localhost, a porta
padrdo, 1527, e o banco de dados amostra.

jdbc: derby://| ocal host: 1527/ anpst r a; user =j udy; passwor d=nol2see

Exemplo 2
Neste exemplo sdo especificados tanto atributos do Derby quanto atributos do driver
cliente da rede:

jdbc: derby:/ /1 ocal host: 1527/ sanpl e; cr eat e=t r ue; user =j udy;
passwor d=nol2see

Exemplo 3

Neste exemplo a conexdao é feita usando o nome de servidor padréo, localhost, a porta
padrdo, 1527, e incluindo o caminho na parte do nome do banco de dados da URL.

jdbc: derby:/ /1 ocal host: 1527/ c:/ nmeudi r et ori o/ meubanco; user =j udy;
passwor d=nol2see

Exemplo 4

Neste exemplo € mostrado como utilizar o driver cliente da rede para conectar o cliente
da rede ao Network Server:

String databaseURL = "jdbc: derby://Iocal host: 1527/ anpstra”;

/1 Carregar a classe do driver cliente da rede do Derby

Cl ass. for Name( " or g. apache. derby. jdbc. ClientDriver");

/1 Definir as propriedades usuari o e senha

Properties properties = new Properties();

properties. put ("user", "judy");

properties. put ("password", "nol2see");

/| Obter a conexdo

Connecti on conn = Driver Manager. get Connecti on(dat abaseURL, properties);

Acesso ao Network Server utilizando o Universal Driver do DB2

Pode ser utilizado o Universal Driver do DB2, em vez do driver cliente da rede do Derby,
para conectar ao Network Server. O aplicativo necessita carregar o driver, e a URL

de conexdo especifica para o Network Server. Além disso, é especificado o nome do
usudrio e a senha. Se a autenticacdo nao estiver configurada, podera ser utilizado
qualquer valor para o nome do usudrio e a senha. O driver utilizado para acessar o
Network Server é:

com i bm db2. jcc. DB2Dri ver

Para o Universal Driver do DB2 poder ser utilizado, devem estar presentes no caminho
de classes o0s seguintes arquivos:

e db2jcc.jar

e db2jcc_license_c.jar

A sintaxe da URL requerida para acessar o Network Server é:
jdbc: derby: net://<servidor>[:<porta>]/

<nomne- do- banco- de- dados>[ ; <at ri but o- da- URL- do- Der by>=<val or> [;...]]
[:<atributo do Universal Driver>=<valor>; [...;]]

Apos especificar o nome do banco de dados e os atributos, podem ser incluidos
atributos para o driver de JDBC do DB2. Deve ser incluido um ponto-e-virgula apés o
ultimo atributo do Universal Driver.

servidor
O nome da maquina onde o servidor esta executando. Pode ser o nome da maquina
(por exemplo, buffy) ou o endereco de IP, por exemplo, 158.58.62.225.
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Note: A menos que o Network Server tenha sido inicializado com a opg¢éo - h ou
com a propriedade derby.drda.host definida, este valor devera ser | ocal host .

porta
O numero da porta onde o servidor esta escutando. O valor padréo é 1527.

nome do banco de dados
O nome do banco de dados para a conexao. O nome do banco de dados pode ter
no maximo 18 caracteres. Para incluir informa¢des de caminho no nhome do banco
de dados, devem ser usadas aspas ("). Como alternativa, a informacéo sobre o
caminho pode ser especificada definindo a propriedade derby.system.home no
arquivo der by. properti es ou no ambiente Java ao inicializar o Network Server.
Para obter informacgdes sobre como definir a pasta base do sistema (home), deve ser
consultado o Guia do Desenvolvedor do Derby.

atributo da URL do derby=valor
Atributos opcionais da URL de conexdo com o banco de dados suportados pelo
Derby. Para obter mais informacdes deve ser consultado o Guia do Desenvolvedor
do Derby.

atributo do Universal Driver=valor

Atributos opcionais da URL de conexdo com o banco de dados suportados pelo DB2
Universal JDBC Driver.

O DB2 JDBC Universal Driver requer que sejam definidos os atributos usuario e
senha do Universal Driver como valores ndo nulos.

Estao disponiveis os seguintes atributos do DB2 Universal JDBC Driver ao executar
o Network Server:

user

O nome do usuario (requerido pelo Universal JDBC Driver).
password

Senha do usuério (requerido pelo Universal JDBC Driver).
portNumber

O numero da porta TCP/IP onde o Network Server escuta as requisi¢cdes de
conexao para esta fonte de dados. O valor padrédo é 1527.

retrieveMessagesFromServerOnGetMessage

Mostra as mensagens de erro do servidor.
readOnly

Cria uma conexao de leitura apenas. O valor padréo é falso.
logWriter

Um fluxo de saida caractere. Todas as mensagens de log e de rastreamento
imprimem para a propriedade | ogWiter.

traceLevel

Especifica a granularidade das mensagens de rastreamento na propriedade
|l ogWiter.

traceFile

Fornece uma localizacéo de arquivo explicita para a saida de rastreamento.
securityMechanism

Indica o tipo de mecanismo de seguranca utilizado.

deferPrepares
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Controla 0 momento em que as declaragfes preparadas sdo preparadas
fisicamente no servidor de banco de dados. O valor padrao é verdade.

Informacdes sobre o Universal Driver System

O Network Server do Derby é compativel com o DB2 JDBC Universal Driver versao 2.4,
ou maior.

Exemplos do Universal Driver do DB2:
Exemplo 1

Neste exemplo a conexao é feita usando o nome de servidor padrao, localhost, a
porta padréo, 1527, e o0 banco de dados amostra. S&o especificados os atributos user,
password e retrieveMessagesFromServerOnGetMessage da URL. E necessario definir
os atributos user e password do Universal Driver.

jdbc: derby: net://1ocal host: 1527/ anostr a: user =j udy; passwor d=nol2see;
retri eveMessagesFr onSer ver OnGet Message=t r ue;

Exemplo 2
Neste exemplo sdo especificados tanto atributos do Derby quanto atributos do Universal
Driver:

jdbc: derby: net://l ocal host: 1527/ sanpl e; cr eat e=t rue: user = udy;
passwor d=nol2see;retri eveMessagesFr onSer ver OnGet Message=t r ue;

Exemplo 3

Neste exemplo a conexao é feita usando o nome de servidor padrao, localhost, a porta
padrdo, 1527, e incluindo o caminho na parte do nome do banco de dados da URL. O
nome do banco de dados deve ser delimitado por aspas, e ndo podem ser especificados
atributos do Derby na URL.

jdbc: derby: net://1ocal host: 1527/ "c: / neudi r et ori o/ neubanco" : user =j udy;
passwor d=nol2see;retri eveMessagesFr onBSer ver OnGet Message=t r ue;

Exemplo 4

Este exemplo é um fragmento de um programa exemplo que conecta ao Network Server
utilizando o Universal Driver:

String databaseURL = "jdbc: derby: net://I| ocal host: 1527/ sanpl e";

/| Carga da classe do | BM JDBC Uni versal Driver

Cl ass. forNane("com i bm db2. j cc. DB2Dri ver");

/1 Definir as propriedades none do usuari o e senha

Properties properties = new Properties();

properties. put ("user", "APP");

properties. put ("password", "APP");

properties. put ("retrei veMessagesFronSer ver OnGet Message"”, "true");

/] Obter a conexdo

Connecti on conn = Driver Manager. get Connecti on(dat abaseURL, properties);

Acesso ao Network Server utilizando DataSource

As fontes de dados do driver cliente da rede do

Derbyor g. apache. der by. j dbc. C i ent Dat aSour ce e

or g. apache. der by. j dbc. d i ent Connecti onPool Dat aSour ce sdo suportadas
pelo Network Server.

Exemplo de acesso utilizando DataSource

O exemplo a sequir utiliza or g. apache. der by. j dbc. C i ent Dat aSour ce para
acessar o Network Server:
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public static javax.sql.DataSource getDS(String database, String user,
String
password) throws SQLException
{
or g. apache. derby. j dbc. i ent Dat aSource ds =
new or g. apache. derby. j dbc. d i ent Dat aSour ce() ;

/1 O none do banco de dados pode incluir atributos da URL do Derby
ds. set Dat abaseNane( dat abase) ;

if (user !'= null)
ds. set User (user);
if (password != null)

ds. set Passwor d( passwor d) ;

/1 O hospedeiro onde o Network Server esta executando
ds. set Server Name("| ocal host");

/!l Porta onde o Network Server esta escutando
ds. set Por t Nunmber ( 1527) ;

return ds;

}

O programa pode entdo estabelecer a conexao:

j avax. sql . Dat aSour ce ds = get DS(" meubanco; create=true", null, null);
/1 Nota: o usudrio e a senha sdo requeridos na conexdo

Connecti on conn = ds. get Connection("usr2", "pass2");

XA e o Network Server

Tanto o driver incorporado quanto o Network Server do Derby fornecem suporte a XA. O
Network Server fornece suporte a DRDA no nivel 7. Os clientes da DRDA que suportam
XAMGR, como o cliente de rede do Derby, podem enviar requisicdes XA para o Network
Server.

Utilizacdo de XA com o driver cliente darede

O suporte a XA para o Network Server pode ser acessado
utilizando a interface DataSource XA do driver cliente da rede
(or g. apache. der by. j dbc. i ent XADat aSour ce).

O exemplo a seguir mostra como obter uma conexao XA com o driver cliente da rede:

i mport org. apache. derby. j dbc. d i ent XADat aSour ce;
i mport javax.sgl.XAConnecti on;

XAConnecti on xaConnection = null;
Connection conn = null;

String driver = "org.apache. derby. jdbc. i ent Dat aSource";
Cl i ent XADat aSource ds = new Cl i ent XADat aSour ce() ;

ds. set Dat abaseNane ("anobstra;create=true");

ds. set Server Nanme("| ocal host");

ds. set Por t Nunber (1527) ;

Cl ass. for Nanme(dri ver);

xaConnecti on = ds. get XAConnecti on("auser", "shhhh");

conn = xaConnecti on. get Connection();
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Utilizacdo das ferramentas do Derby com o Network Server

As ferramentas i j e dbl ook do Derby trabalham no modo incorporado e no modo
cliente/servidor.

Utilizac&o da ferramenta ij do Derby com o Network Server

Para utilizar a ferramenta ij com o driver cliente da rede:
1. Inicialize o ij de uma das seguintes maneiras:
a. Utilizando um script.

Execute o script ij.bat nos sistemas Windows, ou o script ij.ksh nos sistemas
UNIX. Estes scripts estdo localizados no diretério SDERBY_HOME.
b. Executando a ferramenta ij a partir da linha de comando.

java org. apache. derby.tools.ij
2. Conecte especificando o URL:

ij> CONNECT 'jdbc:derby://|ocal host: 1527/ sanpl e’
USER ' j udy' PASSWORD ' nol2see';

Para obter exemplos adicionais de URLs deve ser consultado Exemplos de driver
cliente da rede.
Utilizac&o da ferramenta dblook do Derby com o Network Server

Para utilizar a ferramenta dblook com o driver cliente da rede é necessario ter certeza
gue o Network Server estd executando (consulte Inicializagdo do Network Server), e
depois incluir os atributos de conex&o do Derby e do driver cliente da rede como parte da
URL do banco de dados.

java org. apache. derby. t ool s. dbl ook -d
"jdbc: derby:/ /1 ocal host: 1527/ anpstr a;
user =user 1; passwor d=secr et 4ne; '

Diferencas entre executar o Derby no modo incorporado e utilizando o Network

Server

Esta secdo descreve as diferencas entre a execugdo do Derby no modo incorporado
e utilizando o Network Server. Deve ser observado que podem existir diferencas nao
documentadas, ainda néo identificadas.

Diferencas entre os drivers cliente incorporado e cliente da rede

A seguir estdo as diferengas conhecidas existentes entre o driver incorporado e o

driver cliente da rede do Derby. Deve ser observado que podem existir diferen¢as nédo
documentadas, ainda ndo identificadas. Algumas diferencas presentes no cliente da rede
poderédo ser modificadas em versdes futuras, para corresponder as funcionalidades do
driver incorporado.

« As mensagens de erro e SQLStates podem diferir entre os drivers cliente da rede
e incorporado. Alguns SQLStates podem ser nulos ao utilizar o cliente da rede, em
particular nos erros de converséo de dados.

» As excec0es e adverténcias SQL mdltiplas somente retornam o SQLState da
primeira excegdo, quando se utiliza o cliente da rede. Os textos das excegdes
adicionais séo anexados ao texto da primeira exce¢do. Consulte Diferengas nas
mensagens de erro.

« Para utilizar identificacdo do usuario e senha criptografados, € necessario possuir
a Extensédo de Criptografia do Java da IBM (Java Cryptography Extension/JCE)
versdo 1.2.1, ou mais recente.

28



Guia do Servidor e Administracéo do Derby
Conjuntos de resultados atualizaveis
No Derby, as funcionalidades dos conjuntos de resultados atualizaveis em um ambiente
servidor sdo semelhantes as do ambiente incorporado, exceto pelas seguintes
diferencas:
« O cliente da rede requer a existéncia de pelo menos uma coluna da tabela de
destino na lista de selecdo. Por exemplo, a seguinte declaragao falha em um
ambiente servidor:

select 1, 2 fromtl for update of cll

O driver cliente da rede olha as duas colunas da lista de selecéo, e ndo consegue
determinar a tabela de destino para atualizar/excluir olhando no metadado da
coluna. Esta exigéncia ndo é necessaria no ambiente incorporado.
< O driver incorporado permite mudanc¢as no home da declaragcdo quando existe um
conjunto de resultados aberto no objeto da declaracao. Isto ndo é suportado no
ambiente servidor.
Outras diferencas entre os conjuntos de resultados atualizaveis em ambiente servidor e
incorporado podem ser encontradas na tabela a seguir.
Tabela 6. Comparacdo entre as funcionalidades dos conjuntos de resultados
atualizaveis nos ambientes servidor e incorporado

Ambiente incorporado Ambiente servidor
Suportado updateString nos tipos de N&o suportado
dado SMALLINT, INTEGER, BIGINT,
DECIMAL.

Suportado updateBytes nos tipos de dado | N&o suportado
CHAR, VARCHAR, LONG VARCHAR.

Suportado updateTime no tipo de dado N&o suportado
TIMESTAMP.

Suportado updateObject com valores N&o suportado
nulos.

Suportado updateClob e updateBlob. N&o suportado

Diferencas nas mensagens de erro

O Network Server relata apenas a primeira mensagem de erro ou de adverténcia, se
ocorrerem Varios erros ou adverténcias para uma determinada declarag&o. Por exemplo:

ij>create table ai (x int, y int generated always as identity
(i ncrenent by 200000000));

ij>insert into ai (x) values (1),(2),(3),(4),(5),(6),(7),

(8).(9),(10),(11),(12),(13),(14),(15),(16),(17),(18),(19);

O Network Server gera a seguinte mensagem de erro, com a mensagem de excecdo
anexada a mensagem de erro:

ERROR 42Z724: COverflow occurred in identity for colum 'Y in table "Al":
SQLSTATE: 22003: The resulting value is outside the range

for the data type | NTEGER

Entretanto, o driver incorporado do Derby gera duas exce¢des SQL:

ERROR 42724: COverflow occurred in identity for colum 'Y in table "Al'.

ERROR 22003: The resulting value is outside the range for the data type
| NTEGER.
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Isto se deve ao fato do driver cliente da rede somente relatar uma SQLEXxception ou
SQLWarning por declaracao.

Diferencas na autenticacdo do usuario

Quando se executa o Derby no modo incorporado, ou quando se utiliza o Network
Server do Derby, pode-se habilitar ou desabilitar a autenticacdo do usuario no lado
servidor. Entretanto, quando se utiliza o Network Server o mecanismo de seguranca
padrdo (CLEAR_TEXT _PASSWORD) requer o fornecimento tanto do nome do usuario
guanto da senha.

Além do mecanismo de seguranca padrdo que emprega nome de usuério e senha,
org.apache.derby.jdbc.ClientDataSource.CLEAR_TEXT_PASSWORD_SECURITY, o
Network Server do Derby suporta 0s seguintes mecanismos de seguranca:

* Identificacdo do usuério
(or g. apache. der by. j dbc. C i ent Dat aSour ce. USER_ONLY_SECURI TY)

Quando se utiliza este mecanismo, deve ser especificada apenas a propriedade
Usudrio.

« Identificacdo do usuério criptografada e senha criptografada
(org.apache.derby.jdbc.ClientDataSource. ENCRYPTED_USER_
AND_PASSWORD_SECURITY)

Quando se utiliza este mecanismo, tanto a senha quanto a identificacdo do usuério
séo criptografadas.

O nome de usuario especificado na conexao sera 0 mesmo nome do esquema padréo
para a conexao, caso exista um esquema com este home. Para obter mais informacdes
sobre nomes de esquemas e de usuarios, deve ser consultado o Guia do Desenvolvedor
do Derby.

Se for especificado qualquer outro mecanismo de seguranca, sera recebida uma
excecao.

Para mudar o mecanismo padréo, pode ser especificado outro mecanismo de seguranca
como uma propriedade ou na URL (utilizando o atributo securityMechanism ), ao
estabelecer a conexéo.

O Network Server e a autenticacdo de usuario, quando a mesma esta
habilitada no Derby:

Quando a autenticagdo de usuério esta habilitada no Derby, pode ser utilizado o
mecanismo de seguranca padrdo (nome de usuério e senha), ou pode ser especificado
gue o0 mecanismo de segurancga deve ser nome de usuario e senha criptografados.

O Network Server e a autenticacdo de usuario, quando a mesma esta
desabilitada no Derby:

Quando a autenticacdo de usuério esta desabilitada no Derby, pode ser utilizada
gualquer uma das opg¢des de mecanismo de seguranca.

Deve ser especificado 0 nome do usuario e a senha em todos os mecanismos de
seguranca, exceto USER_ONLY_SECURITY. Entretanto, como a autenticacdo de
usuario esta desabilitada no servidor Derby, 0 nome de usuario e senha fornecidos néo
precisam ser reconhecidos como validos pelo Derby.

Habilitagdo do mecanismo de seguranca de identificacdo do usuéario e
senha criptografados:

Para utilizar o mecanismo de seguranca de identificagdo do usuéario e senha
criptografados, é necessaria a JCE (Java Cryptography Extension) da IBM, versdo 1.2.1
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(TM)

ou mais recente, que pode ser utilizada com qualquer versdo da Java 2 Platform,

Standard Edition, Verséo 1.2 (J2SE) da IBM ou da Sun.

O IBM Developer Kit para a Plataforma Java 1.4, ou mais recente, vem com a JCE da
IBM, portanto néo € necessario instalar a JCE da IBM em separado. Caso se tenha uma
versdo mais antiga do IBM Developer Kit para a plataforma Java, ou outra ferramenta de
desenvolvimento de software, devem ser efetuadas as seguintes etapas:

1. Copiar os seguintes arquivos jar da JCE da IBM para o diretdrio jre/lib/ext do local
de instalacdo do SDK da IBM:

 ibmjceprovider.jar
 ibmjcefw.jar
» ibmpkderby.jar
e ibmpkcsi11.jar
2. Modificar o arquivo java.security no diretério jre/lib/security. Na se¢éo que lista os
provedores (e ordem de preferéncia), substituir o texto por:

security. provider.1=sun.security. provider. Sun
security. provider.2=comibm crypto. provi der. | BMICE

Note: Se a JCE da IBM estiver sendo instalada no Java Development Kit da Sun,
as duas linhas devem ser especificadas na ordem mostrada.

3. Para utilizar o mecanismo de identificacdo do usudrio e senha criptografados
durante a conexao utilizando o cliente da rede, deve ser especificado
secur it yMechani smna propriedade da conexao.

Se for inicializado um banco de dados criptografado no Network Server, 0s
usuarios poderdo se conectar ao banco de dados sem fornecer a boot Passwor d.
A primeira conexdo com o banco de dados devera fornecer a boot Passwor d, mas
as conexdes subseqlientes ndo precisardo fornecer. Para interromper 0 acesso ao
banco de dados criptografado, é utilizada a op¢céo shut down=t r ue para parar o
banco de dados.

Definicdo do numero da porta

Por padréo, o Derby utilizando o Network Server escuta na porta TCP/IP de nUmero
1527. Se for desejado utilizar um nimero de porta diferente, esta pode ser especificada
na linha de comando ao inicializar o Network Server. Por exemplo:

java org. apache. der by. drda. Net wor kServer Control start -p 1088

1. Entretanto, € melhor especificar o nimero da porta utilizando um dos seguintes
métodos:
* Alterar os scripts startNetworkServer.bat ou startNetworkServer.ksh
« Utilizar a propriedade der by. dr da. port Nunber em der by. properties

Para obter mais informagdes deve ser consultado Inicializagdo do Network Server.

Gerenciamento do Network Server do Derby

O Network Server do Derby pode executar como um servidor autbnomo, com o Derby
como uma parte incorporada do aplicativo.

O Network Server pode ser gerenciado utilizando scripts do interpretador de comandos
(shell), a linha de comando, ou a API do Network Server. O Network Server também
pode ser gerenciado remotamente utilizando a interface servlet. Para obter mais
informacdes sobre como inicializar e parar o Network Server utilizando a interface
servlet, deve ser consultado Gerenciamento remoto do Network Server do Derby
utilizando a interface servlet.
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Visdao geral

O Network Server do Derby € inicializado utilizando a linha de comando, ou utilizando
a API do servidor Derby (O Derby fornece scripts para inicializar o servidor a partir da
linha de comando). Antes de inicializar o servidor, provavelmente deverao ser definidas
algumas propriedades do Derby e do Network Server.

Utilizacdo da APl do NetworkServerControl

E necessario criar uma instancia da classe NetworkServerControl quando se utiliza a
API. Esta classe possui dois métodos construtores:

Note: Antes de habilitar a conexdo a partir de outros sistemas, deve haver certeza de
estar executando sob o gerenciador de seguranca.
« NetworkServerControl()

Este método construtor cria uma instancia que escuta na porta padrao (1527),
ou na porta definida pela propriedade der by. dr da. por t Nunber . Também
escuta no hospedeiro definido pela propriedade der by. dr da. host, ou
no endereco de retorno (loopback) se a propriedade n&o estiver definida.
Este é o construtor padréo; ndo permite conexado remota. Equivale a chamar
NetworkServerControl(InetAddress.getByName(“localhost"),1527), se nenhuma
propriedade estiver definida.

» NetworkServerControl (InetAddress address, int portNumber)

Este método construtor cria uma instancia que escuta no nimero da porta
especificado e no enderec¢o especificado. | net Addr ess é passado para

Ser ver Socket . NULL é um valor de endereco invalido. Os exemplos a seguir
mostram como deve ser feito para permitir o Network Server aceitar conexdes de
outros hospedeiros:

/'l Aceitar conexdes de outros hospedeiro emum sistema | Pv4
Net wor kSer ver Cont rol server Control =
new Net wor kServer Control (| net Addr ess. get ByNanme("0. 0. 0.0"), 1527) ;

/'l Aceitar conexdes de outros hospedeiro emum sistema | Pv6
Net wor kSer ver Control serverControl =
new Net wor kSer ver Control (| net Addr ess. get ByNane("::"), 1527);

Definicéo das propriedades do Network Server

As propriedades do Network Server podem ser especificadas de trés maneiras:
* Na linha de comando
* Nos arquivos . bat e . ksh (definindo as propriedades executando j ava - D)
* No arquivo der by. properti es.

As propriedades presentes na linha de comando, ou nos arquivos . bat e . ksh, tém
precedéncia sobre as propriedades no arquivo der by. pr operti es. Os argumentos
incluidos nos comandos emitidos na linha de comando tém precedéncia sobre os valores
das propriedades.

derby.drda.host

Faz o Network Server escutar na interface de rede especificada. Esta propriedade
permite que varias instancias do Network Server executem em uma mesma maquina,
cada uma utilizando sua prépria combinag&o Gnica de hospedeiro:porta. E necessario
definir o hospedeiro com conexdes remotas habilitadas. Por padréo, o Network Server
escuta apenas no endereco de retorno (loopback). Se a propriedade for definida como
0.0.0.0, o Network Server escutara em todas as interfaces. Deve haver certeza de
estar executando sob o gerenciador de seguranga, e que a autorizagao de usuario esta
habilitada, antes de habilitar as conexdes remotas com esta propriedade.
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Sintaxe
der by. dr da. host =nome- do- hospedei r o
Padréo

Se o0 nome do hospedeiro néo for especificado, o Network Server escutara no endereco
de retorno da méquina corrente (localhost).

Exemplo

der by. dr da. host =neuhospedei ro

Estéatico ou dindmico

Estéatico. O Network Server devera ser reinicializado para a alteracéo produzir efeito.
derby.drda.keepAlive

Indica se SO_KEEPALIVE estara habilitado nos soquetes. O mecanismo keepAlive é
utilizado para detectar clientes desconectados inesperadamente. E solicitado do cliente
uma prova de que estéa vivo (keepalive probe), se passar um longo tempo (por padréao,
mais de duas horas) sem que nenhum dado seja enviado ou recebido. A propriedade
drda.keepAlive é utilizada para detectar e limpar conexdes de clientes em maquinas
desligadas, ou que se desconectaram inesperadamente.

Se a propriedade for definida como falsa, o Derby ndo tentara limpar clientes
desconectados. O mecanismo keepAlive devera ser desabilitado se os clientes
precisarem continuar o trabalho sem reconectar, mesmo apoés terem se desconectado da
rede por algum tempo. Para desabilitar os testes de keepAlive nas conex8es do Network
Server, esta propriedade devera ser definida como falsa.

Sintaxe

der by. dr da. keepAl i ve=[true| f al se]
Padréo
True.

Exemplo

der by. drdr a. keepAl i ve=f al se

Estatico ou dindmico

Estético. O Network Server devera ser reinicializado para a alteragdo produzir efeito.
derby.drda.logConnections

Indica se as conexdes serdo registradas. Também controla o registro do nimero da
conexdo. Se o rastreamento do nimero da conexao estiver habilitado, ira tanto para o
arquivo der by. | og quanto para a console do servidor de rede.

Sintaxe

der by. drda. | ogConnecti ons=[true|fal se]
Padréo
Falso.

Exemplo

der by. dr da. | ogConnect i ons=true

Estatico ou dinamico
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Dinamico. O valor no sistema pode ser alterado utilizando um comando ou a interface
servlet, apds o Network Server ter sido inicializado.

derby.drda.maxThreads

A propriedade derby.drda.maxThreads é utilizada para definir o nimero maximo de
threads de conexao que o Network Server ird disponibilizar. Se todas as threads

de conexdo estiverem sendo usadas no momento, e o Network Server ja tiver
disponibilizado o nimero maximo de threads, as threads serdo compartilhadas
utilizando a propriedade derby.drda.timeSlice para determinar quando as sessdes serao
alternadas.

Sintaxe

der by. dr da. mexThr eads=nlner o- de-t hr eads
Padréo
0

Exemplo

der by. dr da. maxThr eads=50

Estéatico ou dindmico

Estéatico. O Network Server devera ser reinicializado para a alteracéo produzir efeito.
derby.drda.minThreads

A propriedade derby.drda.minThreads é utilizada para definir o nimero minimo de
threads de conexdo que o Network Server ira disponibilizar. Por padrao, as threads de
conexdo sdo disponibilizadas de acordo com a necessidade.

Sintaxe

der by. dr da. mi nThr eads=nuner o- de-t hr eads
Padréo
0

Exemplo

der by. drda. mi nThr eads=10

Estatico ou dindmico

Static. You must restart the Network Server for changes to take effect.
derby.drda.portNumber

Indica o nimero da porta a ser utilizado.

Sintaxe

der by. dr da. port Nunber =nGner o- da- port a
Padréao
Se nao for especificado nenhum nimero de porta, o valor padréo é 1527.

Exemplo

der by. dr da. port Nunber=1110
Estatico ou dinamico

Estéatico. O Network Server devera ser reinicializado para a alteracéo produzir efeito.
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derby.drda.startNetworkServer

A propriedade derby.drda.startNetworkServer é utilizada para simplificar a
incorporacgdo do Network Server ao aplicativo Java. Quando a propriedade
derby.drda.startNetworkServer esta definida como verdade, o Network Server inicializa
automaticamente quando o Derby € inicializado (neste contexto, o Derby é inicializado
guando o driver incorporado é carregado). Somente pode ser inicializado um Network
Server em uma mesma JVM.

NOTA: Se o Network Server for inicializado com esta propriedade definida como
verdade, o Network Server ira parar quando o aplicativo terminar, ou se for parado de
outra maneira (por exemplo, utilizando a API do Java, a interface de linha de comando,
ou parando o sistema Derby), 0 que ocorrer primeiro.

Sintaxe

der by. drda. st art Net wor kServer=[true | fal se]
Padréo
Falso.

Exemplo

der by. dr da. st art Net wor kSer ver =t rue
Estatico ou dinamico

Estatico. O Network Server devera ser parado e o Derby reinicializado para a alteracéo
produzir efeito.

derby.drda.timeSlice

A propriedade derby.drda.timeSlice € utilizada para definir o nimero de milissegundos
gue cada conexdo ira utilizar antes de alternar para outra conexao. Esta propriedade é
relevante apenas quando a propriedade derby.drda.maxThreads esta definida com um
valor maior que zero.

Sintaxe

derby.drda.tineSlice=nilissegundos
Padréo
0

Exemplo

derby. drda.ti neSl i ce=2000

Estatico ou dindmico

Estético. O Network Server devera ser reinicializado para a alteragdo produzir efeito.
derby.drda.traceAll

Habilita o rastreamento de todas as sessoes.

Sintaxe

derby. drda. traceAl | =[true| f al se]
Padréo
Falso.

Exemplo
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der by. drda. traceAl | =true

Estatico ou dindmico

Dinamico. O valor no sistema pode ser alterado utilizando um comando ou a interface
servlet, apdés o Network Server ter sido inicializado.

derby.drda.traceDirectory
Indica o local dos arquivos de rastreamento.

Sintaxe

derby. drda. tracebDi rect ory=diret 6ri o-dos-ar qui vos-de-rastreanento
Padréo

Se a propriedade derby.system.home tiver sido definida, este é o valor padrdo. Caso
contrario, o padrao é o diretorio corrente.

Exemplo

derby. drda. tracebDi rectory=c:/ Derby/rastreanento
Estatico ou dinamico

Dinamico. O valor no sistema pode ser alterado utilizando um comando ou a interface
servlet, apds o Network Server ter sido inicializado.

Verificagao da inicializagéo

Para verificar se o Network Server do Derby esta executando no momento, € utilizado o
comando ping.

O comando ping pode ser utilizado das seguintes maneiras:

« Através do script NetworkServerControl.bat nos sistemas Windows, ou do
script NetworkServerControl.ksh nos sistemas UNIX, com o comando ping. Por
exemplo:

Net wor kServer Control ping [-h <none-do-hospedeiro>;] [-p
<nlmer o- da- por t a>]
» Através do comando NetworkServerControl:

java org. apache. der by. dr da. Net wor kSer ver Cont r ol
pi ng [-h <nome-do- hospedei ro>] [-p <nunero-da- porta>]
 Através da API do NetworkServerControl para verificar a inicializa¢éo a partir de um
aplicativo Java:

ping();

O exemplo a seguir utiliza um método para verificar a inicializagdo. Este método tenta a
verificac@o durante um determinado nimero de segundos:

private static bool ean i sServer Started(NetworkServer Control server, int
ntries)

{

for (int i =1; i <= ntries; i ++)

try {
Thr ead. sl eep(500) ;

server. ping();
return true;

}
catch (Exception e) {

if (i == ntries)
return false;
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}

return fal se;

Gerenciamento remoto do Network Server do Derby utilizando a
interface servlet

Pode ser utilizada a interface servlet para gerenciar o Network Server remotamente.
Para utilizar a interface servlet, a servlet devera estar registrada no servidor Web, e o
servidor Web deverd ter conhecimento de derby.system.home.

O arquivo Web Application Archive (WAR), derby.war, para o Network Server do Derby,
est4 disponivel em $DERBY_HOME/lib. Este arquivo registra a servlet do Network
Server no caminho relativo /derbynet. Para obter instru¢des sobre como instalar este
arquivo, deve ser consultada a documentagéo do servidor de aplicativos.

Por exemplo, se derby.war for instalado no WebSphere Application Server com o
contexto raiz der by, a URL do servidor sera:

http://<servidor>[:porta]/derby/derbynet
Note: A maquina servlet ndo faz parte do Network Server.
A servlet aceita 0s seguintes parAmetros de configuragdo opcionais:

portNumber
Especifica 0 nUmero da porta a ser utilizada pelo Network Server.
startNetworkServerOnlnit
Especifica que o Network Server devera ser inicializado quando a servlet for
inicializada.
tracingDirectory
Especifica o local dos arquivos de rastreamento. Se o diretdrio de rastreamento
néo for especificado, os arquivos de rastreamento serdo colocados em
derby.system.home.

Esta secdo descreve as paginas da servlet.

Pagina de inicializacéo
A pagina de inicializac¢&o é utilizada para inicializar o servidor.

Além de inicializar o Network Server, a pagina de inicializacdo pode ser utilizada para
realizar as seguintes agdes:

 Habilitar o log quando o servidor for inicializado.
 Habilitar o rastreamento de todas as sessdes quando o servidor for inicializado.

Pagina de execucao

Se o Network Server estiver executando (inicializado pela inicializacdo da servlet, ou de
alguma outra forma), € mostrada a pagina de execucdo. A pagina de execucao indica se
o log estéa habilitado ou desabilitado, se o rastreamento esta habilitado ou desabilitado, e
se o rastreamento estiver habilitado indica para qual sesséo.

A pagina de execucdo pode ser utilizada para parar o servidor, e habilitar ou desabilitar o
log e o rastreamento. Estédo disponiveis as seguintes op¢des ha pagina de execucao:

 Habilitar ou desabilitar o log.
« Habilitar ou desabilitar o rastreamento de todas as sessoes.
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» Especificar a sessdo a ser rastreada (Se esta opcao for escolhida, sera exibida a
pagina de rastreamento de sessao).

» Mudar o diretério de rastreamento (Se esta opcao for escolhida, sera exibida a
pagina de diretdrio de rastreamento).

 Especificar os parametros de thread do Network Server (Se esta opcéao for
escolhida, sera exibida a pagina de parametros de thread).

» Parar o Network Server.

Pagina de rastreamento da sesséo

Se na pagina de execucdo for escolhido especificar a sessao a ser rastreada, esta
pagina serd mostrada. Deve ser fornecido o identificador da sesséao.

E dada a op¢éo de habilitar ou desabilitar o rastreamento, ou retornar para a pagina
principal da servlet. Quando se clica no botao Trace On/Off, € mostrada uma informacéo
indicando o estado corrente do rastreamento.

Pagina do diretdrio de rastreamento

Se na pagina de execucéo for escolhido mudar o diretério de rastreamento, esta pagina
sera mostrada. Deve ser fornecido o diretério de rastreamento.

Pode-se tanto definir o diretério de rastreamento, quanto retornar para a pagina principal
da servlet. Sdo exibidas informag¢des adicionais, indicando o diretério corrente de
rastreamento, quando se clica no botdo Trace Directory.

Definicdo de parametros do Network Server

Se na péagina de execucdo for escolhido definir par@metros do Network Server, esta
pagina serd mostrada. Esta pagina é utilizada para definir os novos parametros. Devem
ser fornecidas as seguintes informacoes:

* Novo nimero maximo de threads

* Nova fatia de tempo (time slice) da thread
Se o pardmetro nimero maximo de threads ou o parametro fatia de tempo for deixado
em branco, seu valor serd deixado inalterado na definicdo corrente.

Deve-se clicar no botdo Set Network Server Parameters, para ver os valores atualizados
dos parametros nimero maximo de threads e fatia de tempo.

Topicos avancados do Network Server do Derby

Esta secéo discute varios topicos avan¢ados para os usuarios do Network Server do
Derby.

Seguranca do Network Server

Por padrao, o Network Server do Derby escuta apenas no localhost. Os clientes devem
utilizar o nome de hospedeiro localhost para se conectarem. Por padrao, os clientes
ndo podem acessar o Network Server a partir de outro hospedeiro. Para habilitar
conexdes a partir de outros hospedeiros, a propriedade derby.drda.host deve ser
definida, ou o Network Server deve ser inicializado com a op¢éo - h no comando j ava
or g. apache. der by. dr da. Net wor kServer Control start.

No exemplo a seguir, o servidor escuta apenas no localhost e os clientes nao podem
acessar o servidor a partir de outro hospedeiro.

java org. apache. der by. drda. Net wor kServer Control start
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No exemplo a seguir, o servidor executa na maquina hospedeira

servi dor - anpostra. dom ni o- anost r a. com e também escuta clientes em outros
hospedeiros. Os clientes devem especificar o servidor na URL ou no Dat aSour ce como
servidor-amostra.dominio-amostra.com:

java org. apache. der by. drda. Net wor kServer Control start
-h servi dor-anobstra. dom ni o-anpbstra. com

Para inicializar o Network Server de tal forma que escute em todas as interfaces, este
deve ser inicializado com o endereco de IP 0. 0. 0. 0, conforme mostrado no exemplo a
sequir:

java org. apache. der by. drda. Net wor kServer Control start -h 0.0.0.0

O servidor inicializado com a opcédo - h 0. 0. 0. 0 escutara as requisi¢fes de clientes
originadas tanto em | ocal host quanto em qualquer outra maquina da rede.

Porém, os comandos administrativos (por exemplo,

or g. apache. der by. dr da. Net wor kSer ver Cont r ol shut down) somente podem
ser executados no hospedeiro onde o servidor foi inicializado, mesmo que o servidor
tenha sido inicializado com a op¢éo - h.

Execucao do Network Server sob o gerenciador de seguranca

O Network Server deve ser executado sob o gerenciador de seguranca do Java. Os
proximos exemplos mostram a utilizagdo de um arquivo de politica de seguranga
exemplo. Deve ser feito um ajuste fino nesta politica de seguranca para adequa-la as
proprias necessidades.

CUIDADO: Abrir o servidor para todos os clientes, sem limitar o acesso utilizando uma
politica de seguranca semelhante a do exemplo a seguir, € um sério risco de segurancga.

/1 Conjunto de perm ssdes reconendadas para inicializar o Network Server,
/1 assumindo que o diretério 'd:/derby/lib" seja seguro.
/1 Deve ser feito umajuste fino baseado no préprio anbiente.
grant codeBase "file:d:/derby/lib/-" {
perm ssion java.io.FilePerm ssion "${derby.system honme}${/}-",
"read, wite, delete";
perm ssion java.io.FilePern ssion "${derby.system hone}", "read";

perm ssion java.io.FilePerm ssion "${user.dir}${/}-", "read, wite,
del ete";

perm ssion java.util.PropertyPerm ssion "derby.*", "read";

perm ssion java.util.PropertyPerm ssion "user.dir", "read";

permi ssi on java. |l ang. Runti mePerm ssion "createC assLoader";

permi ssi on java. net. Socket Permi ssi on "m nhamaqui nacl i ente", "accept";

iE

/1 Conjunto de pernissbes requerido para parar o Network Server,
assum ndo

/1 que o diretério 'd:/derby/lib" seja seguro.

/1 Deve ser feito umajuste fino baseado no préprio anbiente.

grant codeBase "file:d:/derby/lib/-" {

/1l O que vema seguir é requerido quando o servidor é inicializado com
/1 "-h local host", ou sema opcao -h.

permi ssi on java. net. Socket Permi ssion "l ocal host", "accept, connect,
resol ve";

permi ssi on java. net. Socket Perm ssion "127.0.0.1", "accept, connect,
resol ve";

/1 O que vem a seguir é requerido apenas quando o servidor é inicializado
com a

/'l opcgdo -h <hospedeiro> (sendo o acesso para "shutdown" sera negado).

per m ssi on java. net. Socket Per m ssi on "<hospedei ro>:*", "accept, connect,
resol ve";

[
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« O exemplo a seguir mostra como inicializar o Network Server no gerenciador
de seguranca padrdo (escutando apenas os clientes no | ocal host, que é
0 comportamento padrdo quando a op¢ao - h ndo é utilizada para inicializar
o servidor). Este exemplo assume que o arquivo de politica de seguranca se
encontraemd: / nwsvr . pol i cy.

java -Djava. security. manager -Dj ava.security.policy=d:/nwsvr. policy
or g. apache. der by. dr da. Net wor kSer ver Control start
* O mesmo comportamento pode ser obtido utilizando a opgé&o - h ao inicializar o

servidor, conforme mostrado no exemplo a seguir:

java -Djava. security.manager -Djava.security. policy=d:/nwsvr.policy
or g. apache. der by. dr da. Net wor kServer Control start -h | ocal host

« O exemplo a seguir mostra como inicializar o Network Server (assumindo que o
servidor sera inicializado na maquina hospedeira meuservidor) no gerenciador de
seguranca padrdo (escutando requisi¢des de clientes originadas a partir de outras
magquinas apenas). Este exemplo assume que o arquivo de politica de seguranca
se encontraemd: / nwsvr. policy.

java -Djava. security. manager -Djava.security.policy=d:/nwsvr. policy
or g. apache. der by. dr da. Net wor kServer Control start -h neuservidor

Configuragdo do Network Server para tratar as conexdes

O Network Server pode ser configurado para utilizar um nimero especifico de threads
para tratar as conexdes. A configuragdo pode ser alterada na linha de comando, ou
utilizando a interface servlet.

O numero minimo de threads é o nimero de threads inicializadas quando o

Network Server € inicializado. Este valor é especificado como uma propriedade,

der by. drda. m nThreads = <mi n>. O nimero maximo de threads € o nimero
maximo de threads que seréo utilizadas pelas conexfes. Se existirem mais conexdes
ativas que o numero de threads disponiveis, as conexdes extras deverao aguardar até
uma thread ficar disponivel. As threads podem se tornar disponiveis apés um tempo
especifico, que é verificado apenas quando a thread termina o processamento da
comunicagao.

« O numero maximo de threads pode ser alterado utilizando o seguinte comando:

java org. apache. der by. dr da. Net wor kSer ver Cont r ol maxt hreads <max> [-h
<nome- do- hospedei r 0>]

[-p <ndnero-da-porta>]
Também pode ser utilizada a propriedade der by. dr da. maxThr eads para
definir o valor maximo. Um valor <méximo> igual a zero significa que ndo ha valor
maximo, e que sera gerada uma nova thread para a conexado se ndo houver uma
thread disponivel no momento. Este é o padrdo. Os valores <maximo> e <minimo>
sdo armazenados como inteiros, portanto o valor méximo teorico é 2147483647 (o
tamanho méaximo de um inteiro). Mas na pratica o valor maximo é determinado pela
configuracdo da maquina.

« Para alterar o tempo que uma thread deve trabalhar na requisicdo de uma sesséo e
verificar se existem sess@es aguardando, deve ser utilizado o seguinte comando:

java org. apache. der by. dr da. Net wor kSer ver Cont r ol
tinmeslice <mlissegundos> [-h <none-do- hospedeiro>] [-p
<nlmer o- da- por t a>]

Também pode ser utilizada a propriedade derby.drda.timeSlice para definir esse
valor. O valor de 0 milissegundos indica que a thread nédo vai parar de trabalhar
para a sessao enquanto a sesséo nao terminar. O valor de -1 milissegundos indica
gue deve ser utilizado o valor padréao. O valor padrao é 0. O nimero maximo de
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milissegundos que pode ser especificado é 2147483647 (o tamanho maximo de um
inteiro).

Controle do registro pela utilizacdo do arquivo de log

O Network Server utiliza o arquivo der by. | og para registrar os problemas encontrados.
Também registra as conexdes, quando a propriedade der by. dr da. | ogConnecti ons
esta definida com o valor t r ue. O arquivo der by. | og é criado quando o servidor Derby
€ inicializado. O Network Server entdo registra a hora e a versdo. Se o arquivo de log
existir, serd sobrescrito, a menos que a propriedade der by. i nf ol 0og. append esteja
definida com o valor t r ue.

Quando o Network Server esta registrando as conexdes, também registra 0 nimero da
conexdo; a mensagem de registro é escrita tanto no arquivo der by. | og, quanto na
console do Network Server.

« Para habilitar o registro da conex&o, pode ser utilizada a interface servlet, ou
emitido o seguinte comando:

java org. apache. der by. dr da. Net wor kSer ver Cont r ol
| ogconnections on [-h <none-do-hospedeiro>] [-p
<namer o- da- port a>]
» Para desabilitar o registro da conex&o, pode ser utilizada a interface servlet, ou
emitido o seguinte comando:

java org. apache. der by. dr da. Net wor kSer ver Cont r ol
| ogconnections off [-h <none-do-hospedeiro>][-p
<namer o- da- port a>]
Para obter mais informac¢des sobre o arquivo der by. | og, deve ser consultado o Guia
do Desenvolvedor do Derby.

Controle do rastreamento pela utilizacdo da facilidade de rastreamento

A facilidade de rastreamento deve ser utilizada apenas se estiver trabalhando com o
suporte técnico, e for pedida a informacgédo de rastreamento.

Para obter informac6es sobre o gerenciamento da facilidade de rastreamento utilizando
a interface servlet, deve ser consultado Gerenciamento remoto do Network Server do
Derby utilizando a interface servlet.

Habilitagc&o da facilidade de rastreamento
1. Habilitar o rastreamento para todas as sessdes especificando a seguinte
propriedade:

derby. drda.traceAl | =t rue

Como alternativa pode ser utilizado o seguinte comando, enquanto o Network
Server estiver executando, para habilitar a facilidade de rastreamento:

java org. apache. der by. dr da. Net wor kSer ver Cont r ol
trace on [-s <nuUnero-da-conexdo>] [-h <none-do-hospedeiro>][-p
<naner o- da- port a>]

Se for especificado o <nimero-da-conexao>, o rastreamento serd habilitado
apenas para esta conexao.
2. Definir o local dos arquivos de rastreamento especificando a seguinte propriedade:

derby. drda. tracebDi rect ory=<di ret 6ri o- dos- ar qui vos- de-r ast r eanent 0>

E necessario especificar apenas o diretorio onde os arquivos de rastreamento vao
residir. Os nomes dos arquivos de rastreamento sdo determinados pelo sistema.
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Se nao for definido o diretério de rastreamento, os arquivos de rastreamento serédo
colocados em derby.system.home.

Enquanto o Network Server estiver executando, pode ser utilizado o seguinte
comando para definir o diretério de rastreamento:

java org. apache. der by. drda. Net wor kSer ver Control traceDirectory
<di ret 6ri o-dos-arqui vos-de-rastreanento >[-h <none- do- hospedeir 0>]
[-p <nanero- da- porta>]

Desabilitacdo da facilidade de rastreamento

Deve ser utilizado o seguinte comando para desabilitar o rastreamento:

java org. apache. der by. drda. Net wor kServer Control trace off [-s
<nlmer o- da- conexao>]
[-h <none-do- hospedeiro>] [-p <nlanero-da-porta>]

Os arquivos de rastreamento recebem o nome ServerX.trace, onde X é o niUmero da
conexao.

Programas exemplo para o Network Server do Derby

Esta secéo descreve varios programas exemplo para o Network Server do Derby, para
os usuarios do Network Server.

O programa exemplo NsSample

O programa de demonstragdo NsSample é um aplicativo JDBC simples que interage
com o Network Server.

O programa NsSample realiza as seguintes tarefas:

Inicializa o Network Server.

Verifica se o Network Server esta executando.

Carrega o driver cliente da rede.

Cria 0 banco de dados NsSampledb, se este nédo existir.

Verifica se 0 esquema ja existe, e se ndo existir cria 0 esquema que inclui a tabela
SAMPLETBL e seus indices correspondentes.

Conecta ao banco de dados.

Carrega o esquema inserindo dados.

Inicializa as threads cliente para realizar as opera¢fes de banco de dados
relacionadas.

Faz com que cada cliente realize operacdes da DML (sele¢do, insercéo, exclusdo
e atualizac¢éo) utilizando chamadas JDBC. Por exemplo, uma thread cliente
estabelece uma conexdo incorporada para realizar operacdes de banco de dados,
enquanto outra thread cliente estabelece uma conexdo cliente com o Network
Server para realizar operacdes de banco de dados.

Aguarda as threads cliente terminarem as tarefas.

Encerra o Network Server e termina a demonstracao.

Devem ser instalados os seguintes arquivos no diretério
YOERBY_HOVE% denp\ nser ver denp\ antes de executar o programa exemplo:

NsSanpl e. j ava

Este é o ponto de entrada do programa exemplo. O programa inicializa duas
threads cliente. A primeira thread cliente estabelece uma conexao incorporada para
realizar as operacgfes de banco de dados, e a segunda thread cliente estabelece
uma conexao cliente com o Network Server para realizar operacdes de banco de
dados.
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As seguintes constantes podem ser alteradas para modificar o programa de
amostra:

NUM_ROWS
O numero de linhas que devem ser carregadas inicialmente no esquema.
ITERATIONS
O numero de intera¢des nas quais cada thread cliente realiza um trabalho
relacionado de banco de dados.
NUM_CLIENT_THREADS
O numero de clientes com que se deseja executar o programa.
NETWORKSERVER_PORT
A porta onde o Network Server esta executando.
NsSanpl eCl i ent Thr ead. j ava
Este arquivo contém duas classes Java:

» A classe NsSampleClientThread estende Thread e cria uma instancia de
NsSampleWork.

« A classe NsSampleWork contém tudo que é requerido para realizar as
operacdes da DML utilizando chamadas JDBC. O método doWork da classe
NsSampleWork representa todo o trabalho realizado como parte deste
programa exemplo.

Net wor kServer Uil .java

Este arquivo contém métodos auxiliares para inicializar o Network Server, e para
parar o servidor.

Os arquivos de classe compilados para o programa NsSample séo:

* NsSanpl e. cl ass

 NsSanpl ed i ent Thr ead. cl ass
* NsSanpl eVWor k. cl ass

e NetworkServerUWil.class

Execucédo do programa exemplo NsSample

Para executar o programa NsSample:

1.

2.

Abra a linha de comando e torne o diretério %DERBY_HOME%\demo\ o diretério
corrente, onde %DERBY_HOME% é o diretério onde o Derby foi instalado.
Defina a variavel de ambiente CLASSPATH incluindo o diretério corrente ("."), e
incluindo também os seguintes arquivos jar para que se possa utilizar o Network
Server e o driver cliente da rede:

derbynet.jar
O arquivo jar do Network Server. Devera estar presente na variavel de ambiente
CLASSPATH, para que se possa utilizar qualguer uma das fun¢fes do Network
Server.
derbyclient.jar
Este arquivo jar devera estar presente na variavel de ambiente CLASSPATH,
para que se possa utilizar o driver cliente da rede.
derby.jar
O arquivo jar do motor de banco de dados Derby.
derbytools.jar
O arquivo jar das ferramentas do Derby.
A definicdo da variavel de ambiente CLASSPATH pode ser testada executando o
seguinte comando Java:

java org. apache. derby. tool s. sysinfo

Este comando mostra os arquivos jar do Derby presentes no caminho de classes,
assim como suas respectivas versdes.
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4. Apoés o ambiente ter sido definido corretamente, o programa NsSample sera
executado a partir deste diretério:

java nserver denpn. NsSanpl e

Se a execuc¢do do programa for bem-sucedida, seré recebida uma saida
semelhante & mostrada a seguir:

Usi ng JDBC driver: org.apache. derby.jdbc.dientDriver

Der by Network Server created

[ NsSanpl e] Unable to obtain a connection to network server, trying
again after 3000 ns.

O servidor esta pronto para aceitar conexfes na porta 1621.
Namer o da conexdo: 1.

[ NsSanpl e] Derby Network Server started.

[ NsSanpl e] Sanpl e Derby Network Server program deno starting.
Please wait .....................

Namer o da conexdo: 2.

[ NsSanpl eWor k] Begin creating table - SAMPLETBL and necessary

i ndexes.

[ NsSanpl ed i ent Thread] Thread id - 1; started.

[ NsSanpl eWork] Thread id - 1; requests database connection, dbUrl
=j dbc: der by: NSSanpl edb;

NsSanpl ed i ent Thread] Thread id - 2; started.

NsSanpl eWork] Thread id - 2; requests database connection, dbuUrl
=j dbc: derby: / /1 ocal host: 1621/ NSSanpl edb; cr eat e=t r ue;

Namer o da conexdao: 3.

NsSanpl eWwork] Thread id - 2; deleted 1 rowwith t_key = 9631
NsSanpl eWork] Thread id - 2; deleted 1 rowwith t_key = 9595
[ NsSanpl eWork] Thread id - 2 selected 1 row [ 754, Derby29

, 4. 0290892E7, 9389]

NsSanpl eWsrk] Thread id - 2; updated 1 row with t_key = 9389
NsSanpl eWork] Thread id - 2; inserted 1 row.

[ NsSanpl eWork] Thread id - 2; deleted 1 row with t_key = 9476

[ NsSanpl eWwork] Thread id - 2 selected 1 row [51, Derby29

, 4. 0290892E7, 9389]
[ NsSanpl eWork] Thread id - 2; deleted 1 row with t_key = 9389
[ NsSanpl eWork] Thread id - 2 selected 1 row [486, Derby25

, 6. 138386E23, 9383]
[ NsSanpl eWork] Thread id - 2; inserted 1 row.
[ NsSanpl eWork] Thread id - 2; closed connection to the database.
[ NsSanpl ed i ent Thread] Thread id - 2; finished all tasks.
[ NsSanpl eWwork] Thread id - 1; deleted 1 row with t_key = 9383
[ NsSanpl eWork] Thread id - 1 selected 1 row [948, Derby33

, 7609340. 0, 9100]
[ NsSanpl eWork] Thread id - 1 selected 1 row [948, Derby33

, 7609340. 0, 9100]
[ NsSanpl eWork] Thread id - 1 selected 1 row [948, Derby33

, 7609340. 0, 9100]
[ NsSanpl eWork] Thread id - 1; updated 1 row with t_key = 9100
[ NsSanpl eWwork] Thread id - 1 selected 1 row [ 54, Derby33

, 7609340. 0, 9100]
[ NsSanpl eWork] Thread id - 1 selected 1 row [54, Derby33

, 7609340. 0, 9100]
[ NsSanpl eWork] Thread id - 1 selected 1 row [ 54, Derby33

, 7609340. 0, 9100]
[ NsSanpl eWork] Thread id - 1; updated 1 row with t_key = 9100
[ NsSanpl eWork] Thread id - 1 selected 1 row [55, Derby33

, 7609340. 0, 9100]

[NsSaan eV\brk] Thread id - 1; closed connection to the database.
[ NsSanpl ed i ent Thread] Thread id - 1; finished all tasks.
[ NsSanpl e] Shutting down network server.
Namer o da conexdao: 4.
Encerranent o bem sucedi do.
[ NsSanpl e] End of Network server denp.

A execugédo do programa NsSample também cria o0 seguinte diretério e arquivo:
NSSampledb
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Este diretério contém o banco de dados NSSampledb.
derby.log
Este arquivo de log contém as mensagens de progresso e erro do Derby.

Programas exemplo do Network Server para conexdes incorporada e cliente

Estes programas exemplo do Network Server do Derby mostram como obter uma
conexao incorporada e varias conexdes cliente para 0 mesmo banco de dados
utilizando o Network Server. Estes programas mostram, também, como utilizar tanto
Dri ver Manager quanto Dat aSour ce para obter conexdes cliente.

Para o banco de dados permanecer consistente, somente pode ser acessado por

uma JVM de cada vez. O driver incorporado é carregado quando o Network Server é
inicializado. A JVM que inicializa o Network Server pode obter uma conexao incorporada
para o mesmo banco de dados que o Network Server esta acessando para servir os
clientes de outras JVM. Esta solucédo fornece os beneficios de desempenho do driver
incorporado, e também permite que conexdes cliente de outras JVMs se conectem ao
mesmo banco de dados.

Viséo geral do programa SimpleNetworkServerSample
O programa SimpleNetworkServerSample inicializa o Network Server do Derby, assim
como o driver incorporado, e aguarda os clientes se conectarem. O programa realiza as
seguintes tarefas:
« Inicializa o Network Server do Derby utilizando uma propriedade e também carrega
o driver incorporado.
» Determina se o Network Server esta executando.
 Cria 0 banco de dados NSSimpleDB, se este nao existir.
« Obtém uma conexao incorporada com o banco de dados.
» Testa a conexao com o banco de dados utilizando uma consulta de exemplo.
« Permite conexdes cliente se conectarem ao servidor, até que se decida parar o
servidor e sair do programa.
» Fecha a conexao.
« Para o Network Server antes de sair do programa.

Para executar este programa exemplo, devem ser instalados os seguintes arquivos no
diretério Y“OERBY _HOVE% deno\ nser ver deno\ :

« O arquivo fonte: Si npl eNet wor kSer ver Sanpl e. j ava

« O arquivo de classe compilado: Si nmpl eNet wor kSer ver Sanpl e. cl ass

Execucédo do programa SimpleNetworkServerSample
Para executar este programa de exemplo do Network Server do Derby:

1. Abra alinha de comando e torne o diretério %DERBY_HOME%\demo\nserverdemo
o diretdrio corrente, onde %DERBY_HOME% € o diretério onde o Derby foi
instalado.

2. Defina a variavel de ambiente CLASSPATH contendo o diretério corrente ("."), e
incluindo também os seguintes arquivos jar:

derbynet.jar
O arquivo jar do Network Server. Devera estar presente na variavel de ambiente
CLASSPATH, porque o Network Server sera inicializado por este programa.
derby.jar
O arquivo jar do motor de banco de dados.
derbytools.jar
O arquivo jar das ferramentas do Derby.
3. A definicdo da varidvel de ambiente CLASSPATH pode ser testada executando o
seguinte comando Java:

java org. apache. derby. tool s. sysi nfo
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Este comando mostra os arquivos jar do Derby presentes no caminho de classes,
assim como suas respectivas versoes.

4. Apo6s o ambiente ter sido definido corretamente, o programa
SimpleNetworkServerSample sera executado a partir deste diretério:

java Si npl eNet wor kSer ver Sanpl e

Se a execuc¢do do programa for bem-sucedida, sera vista uma saida semelhante a
mostrada abaixo:

Starting Network Server

Testing if Network Server is up and running!

Der by Networ k Server now runni ng

Got an enbedded connecti on.

Testing enbedded connecti on by executing a sanple query

nunber of rows in sys.systables = 16

VWhile nmy app is busy with enbedded work, ij might connect |ike this:

$ java -Dij.user=ne -Dij.password=pw -Dij. protocol =
jdbc: derby:\\ |l ocal host: 1527\
org. apache. derby.tool s.ij
i j> connect ' NSSinpl eDB';

Clients can continue to connect:
Press [Enter] to stop Server

A execucédo do programa SimpleNetworkServerSample também cria o seguinte diretério
e arquivo:
NSSimpleDB
Este diretério contém o banco de dados NSSimpleDB.
derby.log
Este arquivo de log contém as mensagens de progresso e erro do Derby.

Conexao de um cliente ao Network Server com o programa SimpleNetworkClientSample
O programa SimpleNetworkClientSample é um programa cliente que interage com o
Network Server do Derby a partir de outra JVM. Este programa realiza as seguintes
tarefas:

« Carrega o driver cliente da rede.

« Obtém uma conexao cliente utilizando Dr i ver Manager .

» Obtém uma conexao cliente utilizando Dat aSour ce.

» Testa as conexfes com o0 banco de dados executando uma consulta de exemplo.

» Fecha as conexdes e termina o programa.

Para executar este programa exemplo, devem ser instalados os seguintes arquivos no
diretério “OERBY _HOVE% deno\ nser ver deno\ :

e O arquivo fonte: Si npl eNet wor kCl i ent Sanpl e. j ava

« O arquivo de classe compilado: Si nmpl eNet wor kCl i ent Sanpl e. cl ass

Execucédo do programa SimpleNetworkClientSample

Para conectar ao Network Server inicializado pelo programa
SimpleNetworkServerSample:

1. Abra alinha de comando e torne o diretério %DERBY_HOME%\demo\nserverdemo
o diretdrio corrente, onde %DERBY_HOME% € o diretério onde o Derby foi
instalado.

2. Defina a variavel de ambiente CLASSPATH contendo o seguinte:

« O diret6rio corrente (".")
« O arquivo derbyclient.jar
3. Apbs o ambiente ter sido definido corretamente, o programa
SimpleNetworkClientSample sera executado a partir deste diretdrio:
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java Sinpl eNet wor kC i ent Sanpl e

Se a execuc¢do do programa for bem-sucedida, sera vista uma saida semelhante a
mostrada abaixo:

Starting Sanple client program

CGot a client connection via the DriverMnager.

connecti on from dat asour ce;

Got a client connection via a DataSource.

Testing the connection obtained via Driver Manager by executing a
sanpl e query

nunber of rows in sys.systables = 16

Testing the connection obtained via a DataSource by executing a
sanpl e query

nunber of rows in sys.systables = 16

Goodbye!
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Parte 2. Guia de administracao do Derby

Esta se¢do do guia esté dividida em varias tarefas administrativas.

Verificagcdo da consisténcia do banco de dados

Caso ocorra uma falha do equipamento ou do sistema operacional, pode ser utilizada a
funcdo SYSCS_UTIL.SYSCS_CHECK_TABLE para verificar se o banco de dados ainda
permanece consistente.

A verificac@o da consisténcia deve ser realizada apenas quando existem indica¢gBes que
este tipo de verificacdo é necessaria, porque a verificacdo da consisténcia pode durar
um longo tempo em um banco de dados grande.

A fungdo SYSCS CHECK_TABLE

A funcdo SYSCS_UTIL.SYSCS_CHECK_TABLE() verifica a consisténcia de uma tabela
do Derby. Em particular, a fungdo SYSCS_UTIL.SYSCS_CHECK_TABLE verifica as
seguintes condi¢des:
« Se atabela base esta consistente internamente;
« Se atabela base e todos o0s seus indices associados contém o mesmo nimero de
linhas;
« Se o valor e localizacéo das linhas de cada indice correspondem aos da tabela
base;
« Se todos os indices BTREE estéo consistentes internamente.
Esta funcdo é executada como uma declaracdo SQL, conforme mostrado a seguir:

VALUES SYSCS_UTI L. SYSCS_CHECK_TABLE(
none- do- esquena, nomne-da-tabel a)

onde nome-do-esquema e nome-da-tabela séo expressdes que resultam em um tipo de
dado cadeia de caracteres. Se o nome do esquema ou da tabela for criado como um
identificador néo delimitado, seus nomes deveréo ser informados com todas as letras em
maiudsculo. Por exemplo:

VALUES SYSCS_UTI L. SYSCS_CHECK_TABLE(' APP', ' Cl DADES')

A funcdo SYSCS_UTIL.SYSCS_CHECK_TABLE retorna um SMALLINT. Se

a tabela estiver consistente (ou se for executada para uma visao), a funcao
SYSCS_UTIL.SYSCS CHECK_TABLE retornara um valor diferente de zero. Caso
contrario, esta funcéo lancara uma excecao na primeira inconsisténcia encontrada.

Para uma tabela consistente, € mostrado o seguinte resultado:

1 row sel ected

Exemplos de mensagem de erro de SYSCS_CHECK_TABLE

Esta secdo fornece exemplos de mensagens de erro que a fungéo
SYSCS_UTIL.SYSCS_CHECK_TABLE() pode retornar.

Se a contagem de linhas da tabela base e de um indice estiverem diferentes, sera
emitida a mensagem de erro X0Y55:
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ERROR X0Y55: The nunber of rows in the base table does not nmatch
the nunmber of rows in at |least 1 of the indexes on the table. |ndex
"T1 1" on table 'APP.T1' has 4 rows, but the base table has 5 rows.
The suggested corrective action is to recreate the index.

Se o indice fizer referéncia a uma linha que ndo existe na tabela base, sera emitida a
mensagem de erro X0X62:

ERROR X0X62: Inconsistency found between table ' APP. T1' and i ndex

"T1 1'. Error when trying to retrieve row location '(1,6)" fromthe
table. The full index key,including the row location, is '{ 1, (1,6) }'.
The suggested corrective action is to recreate the index.

Se o valor da coluna chave for diferente na tabela base e no indice, sera emitida a
mensagem de erro X0X61:

ERROR X0X61: The values for columm 'Cl10' in index 'T1_Cl10' and

table 'APP. T1' do not nmatch for row location (1,7). The value in the
index is '2 2 ', while the value in the base table is 'NULL'. The full
i ndex key, including the row location, is '"{ 2 2 , (1,7) }'. The
suggested corrective action is to recreate the index.

Exemplos de comandos SYSCS _CHECK_TABLE

Esta secéo fornece exemplos que mostram como utilizar a funcéo
SYSCS_UTIL.SYSCS CHECK_TABLE em comandos.

Para verificar a consisténcia de uma Unica tabela, deve ser executado um comando
semelhante ao do exemplo a seguir:

VALUES SYSCS _UTI L. SYSCS_CHECK TABLE(' APP', ' VOOS')

Para verificar a consisténcia de todas as tabelas do esquema, parando na primeira falha,
deve ser executado um comando semelhante ao do exemplo a seguir:

SELECT t abl ename, SYSCS _UTI L. SYSCS_CHECK_TABLE(
" APP' , tabl enane)
FROM sys. sysschemas s, sys.systables t
WHERE s. schemanane = ' APP' AND s.schemaid = t.schennid

Para verificar a consisténcia de todo o banco de dados, parando na primeira falha, deve
ser executado um comando semelhante ao do exemplo a seguir:

SELECT schemanane, tabl enaneg,

SYSCS_UTI L. SYSCS_CHECK _TABLE( schemanane, tabl enane)
FROM sys. sysschemas s, sys.systables t

WHERE s. schermaid = t.schemaid

Coépia de seguranca e restauracao do banco de dados

O Derby fornece maneira de efetuar copia de seguranca do banco de dados enquanto
este estd em linha. Também pode ser restaurada uma copia de seguranca completa a
partir de um local especificado.

Cépia de seguranca do banco de dados
Os topicos desta secéo descrevem realizar copia de seguranca do banco de dados.
Cépias de seguranca fora de linha

Para realizar uma copia de seguranca fora de linha de um banco de dados, sao
utilizados comandos do sistema operacional para copiar o diretério do banco de dados.
O banco de dados deve ser parado antes de ser feita a copia de seguranca fora de linha.
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Por exemplo, nos sistemas Windows, o seguinte comando do sistema operacional
faz a copia de seguranca do banco de dados (fechado) chamado amostra,
localizado em d: \ meusbancos, copiando o banco de dados para o diretério
c:\'m nhascopi as\ 2005- 06- 01:

xcopy d:\ neusbancos\anpstra c:\nmi nhascopi as\ 2005- 06- 01\ anostra /s /i

Se nao estiver sendo utilizado o Windows, o comando xcopy devera ser substituido
pelo comando apropriado do sistema operacional que copia o diretério, e todo o seu
contelido, para um novo local.

Note: Nos sistemas Windows, ndo deve-se tentar atualizar o banco de dados enquanto
esta sendo feita a cépia de seguranca desta maneira. A tentativa de atualizar o banco de
dados durante uma copia de seguranca fora de linha ird gerar uma java.io.|lOException.
A utilizacdo de copias de seguranca em linha evita que isto ocorra.

Em sistemas grandes, parar o banco de dados pode néo ser conveniente. Para fazer
uma copia de seguranca do banco de dados sem ter que para-lo, deve ser feita a copia
de seguranca em linha.

Cépias de seguranca em linha

Deve ser utilizada a cépia de seguranca em linha, para fazer cpia de seguranca de um
banco de dados enquanto este esta em execucéo.

As copias de seguranca em linha podem ser feitas utilizando varios tipos de
procedimento de cépia de seguranca, ou utilizando comandos do sistema operacional
junto com os procedimento de congelar e descongelar do sistema.

Utilizacdo do procedimento de cOpia de seguranga para realizar copia de
seguranca em linha:

O procedimento SYSCS_UTIL.SYSCS_BACKUP_DATABASE é utilizado para criar a
cépia de seguranca do banco de dados em um local especificado.

O procedimento SYSCS_UTIL.SYSCS_BACKUP_DATABASE recebe como argumento
uma cadeia de caracteres representando o local onde ser4d armazenada a cOpia de
seguranca do banco de dados. Normalmente é fornecido o caminho completo para o
diretério de cépia de seguranca (os caminhos relativos sdo interpretados como sendo
relativos ao diretdrio corrente, e ndo ao diretdrio derby.system.home).

Por exemplo, para especificar o local de cépia de seguranca

c:/ m nhascopi as/ 2005- 06- 01 para um banco de dados que se encontra aberto no
momento, deve ser utilizada a seguinte declaracao (séo utilizadas barras inclinadas para
frente como separadores do caminho nos comandos SQL):

CALL SYSCS_UTI L. SYSCS_BACKUP_DATABASE( ' c: / mi nhascopi as/ 2005- 06-01")

O procedimento SYSCS_UTIL.SYSCS_BACKUP_DATABASE() coloca o banco de
dados em um estado no qual este pode ser copiado com seguranca, depois copia o
diretério de banco de dados original por completo (incluindo os arquivos de dados,
arquivos de log de transacgdo em linha e os arquivos jar) para o diretério de cépia de
seguranca especificado. Os arquivos que nao estdo dentro do diretério de banco de
dados original (por exemplo, der by. pr operti es) ndo sdo copiados.

O exemplo a seguir mostra como fazer a cdpia de seguranca de um banco de dados em
um diretério cujo nome reflete a data corrente:

public static void backUpDat abase(Connecti on conn)throws SQLException
/| Obter a data de hoje conp conb uma cadei a de caracteres:

j ava. text. Si npl eDat eFor nat dat aHoj e =
new j ava. t ext. Si npl eDat eFor mat ("yyyy- M dd") ;
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String diretorioCopia = "c:/m nhascopi as/" +
dat aHoj e. format ((j ava. util. Cal endar. getlnstance()).getTine());

Cal | abl eSt at enent c¢s = conn. prepareCal | (" CALL

SYSCS_UTI L. SYSCS_BACKUP_DATABASE( ?) ") ;

cs.setString(l, diretorioCopia);

cs. execute();

cs.cl ose();

Systemout . println("copia de seguranca col ocada no diretério
"+di retorioCopia);

}

Para um banco de dados cuja cépia de segurancga foi realizada em 2005-06-01, os
comandos anteriores copiariam o0 banco de dados corrente para o diretério com o
mesmo nome em c:\minhascopias\2005-06-01.

As transacdes ndo efetivadas ndo aparecem na cOpia de seguranca do banco de dados.

Note: N&o devem ser feitas copias de seguranca de bancos de dados diferentes, mas
com mesmo nome, no mesmo diretdrio de cOpia de seguranca. Se ja existir um banco de
dados com o mesmo nome no diretdrio de copia de seguranca, € assumido como sendo
uma versao antiga e sobrescrito.

O procedimento SYSCS_UTIL.SYSCS_BACKUP_DATABASE emitira uma mensagem
de erro se existirem operacdes néo registradas (unlogged) na mesma transacéo do
procedimento de cdpia de seguranca.

Caso exista no sistema, quando a copia de seguranca iniciar, operagdes nao registradas
em andamento em outras transacoes, este procedimento ficara bloqueado até que estas
transagbes completem, antes de realizar a cdpia de seguranca.

O Derby converte, automaticamente, as operages nao registradas para o0 modo
registrado, quando estas séo iniciadas quando a cOpia de seguranca estd em
andamento (exceto as operac¢des que fazem manutencdo de arquivos jar de aplicativos
no banco de dados). Os procedimentos que instalam, substituem e removem arquivos jar
no banco de dados séo bloqueados quando a cdpia de seguranga esta em andamento.

Se néo for desejado que a copia de segurancga fique bloqueada até que as operagdes
néo registradas em outras transacfes completem, deve ser utilizado o procedimento
SYSCS_UTIL.SYSCS BACKUP_DATABASE_NOWAIT. Esse procedimento emite um
erro logo no inicio da cépia de seguranga caso existam transa¢des em andamento com
operacgBes ndo registradas, em vez de aguardar estas transacdes completarem.

Utilizacdo de comandos do sistema operacional com os procedimentos do
sistema de congelar e descongelar para realizar cOpias de seguranca em
linha:

Normalmente, estes procedimentos séo utilizados para acelerar a operacdo

de copia envolvida na copia de seguranca em linha. Neste cendrio,

o Derby n3o realiza a operag&o de copia. E utilizado o procedimento
SYSCS_UTIL.SYSCS FREEZE_DATABASE para bloguear o banco de dados, e depois
realizada a copia do diretdrio do banco de dados utilizando comandos do sistema
operacional.

Por exemplo, como o comando tar do UNIX utiliza rotinas de cépia de arquivo do
sistema operacional, e o procedimento SYSCS_UTIL.SYSCS_BACKUP_DATABASE
utiliza chamada de E/S do Java, com sincronizacao interna adicional para

permitir que ocorram atualiza¢des durante a copia de seguran¢a, 0 comando

tar pode gerar copias de seguranca mais rapidamente que o procedimento
SYSCS_UTIL.SYSCS_BACKUP_DATABASE.

Para utilizar comandos do sistema operacional para realizar copias
de segurancga em linha, é chamado o procedimento do sistema
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SYSCS _UTIL.SYSCS FREEZE_DATABASE. O procedimento do sistema

SYSCS UTIL.SYSCS FREEZE_DATABASE coloca o banco de dados em um estado
onde este pode ser copiado com seguranca. Apds o banco de dados ter sido copiado,
€ utilizado o procedimento do sistema SYSCS_UTIL.SYSCS_UNFREEZE_DATABASE
para continuar trabalhando com o banco de dados. Somente apos
SYSCS_UTIL.SYSCS_UNFREEZE_DATABASE ter sido utilizado, as transacgdes
poderéo escrever novamente no banco de dados. As operac¢des de leitura podem
prosseguir enquanto o banco de dados estiver "congelado."

Note: Para garantir uma cépia de seguranca do banco de dados consistente, 0

Derby devera bloquear os aplicativos que tentarem escrever no banco de dados
congelado, até que a cépia de seguranga esteja completa e o procedimento do sistema
SYSCS_UTIL.SYSCS_UNFREEZE_DATABASE seja chamado.

O exemplo a seguir demonstra como os procedimentos de congelar e descongelar sdo
utilizados para envolver o comando de cOpia do sistema operacional:

public static void backUpDat abaseW t hFreeze( Connecti on conn)
throws SQ.Exception
{

Statenment s = conn. createStatenment();
s. execut eUpdat e(
"CALL SYSCS_UTI L. SYSCS_FREEZE DATABASE()");
/1 Copiar o diretério do banco de dados durante este intervalo
S. execut eUpdat e(
"CALL SYSCS_UTI L. SYSCS_UNFREEZE DATABASE()");
s.cl ose();

Quando o log estd em um local diferente do padréo
Note: Para se informar sobre o local padréo do log do banco de dados deve ser lido
Arquivo de log em uma unidade separada.

Se o log do banco de dados for colocado em um local diferente do padréo antes de fazer
a copia de seguranca do banco de dados, deve-se ter em mente 0s seguintes requisitos:

» Se estiver sendo utilizado um comando do sistema operacional para realizar a
cOpia de seguranca do banco de dados, o arquivo de log devera ser copiado
também, conforme mostrado no exemplo a seguir:

xcopy d:\ nmeusbancos\anostra c:\m nhascopi as\ 2005- 06- 01\ anpostra /s /i
xcopy h:\janet\tourslog\log c:\m nhascopi as\ 2005- 06- 01\ anpstra\ | og
I's [i

Se néo estiver sendo utilizado o Windows, o comando de copia devera ser substituido
pelo comando do sistema operacional apropriado para copiar o diretorio, assim como
todo o seu conteudo, para um novo local.

A entrada logDevice de service.properties devera ser editada no banco de dados
da copia de seguranca, para que aponte para o local correto do log. No exemplo
anterior, o log foi movido para o local padrédo do log, portanto a entrada logDevice
podera ser removida, ou deixado a entrada logDevice como esta, e aguardar até
gue o banco de dados seja restaurado para editar a entrada.

Para obter informac6es sobre como colocar o log em um local diferente do padréo, deve
ser consultado Arquivo de log em uma unidade separada.

Cépia de seguranca de um banco de dados criptografado

Quando se realiza a cépia de seguranga de um banco de dados criptografado, tanto os
arquivos da copia de seguranga quanto o arquivo de log permanecem criptografados.

Para restaurar um banco de dados criptografado, é necessario conhecer a senha de
inicializacgao.
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Restauracédo do banco de dados a partir da copia de seguranca

Para restaurar um banco de dados utilizando uma copia de seguranca
completa presente em um determinado local, deve ser especificado o atributo
rest or eFr omecani nho na URL de conexdo em tempo de inicializagéo.

Se existir um banco de dados com 0 mesmo nome no local derby.system.home,
o0 sistema ird remover este banco de dados, copia-lo a partir do local da copia de
seguranca, e reinicializa-lo.

Os arquivos de log sao copiados para o mesmo local onde se encontravam quando a
cOpia de seguranca foi realizada. Pode ser utilizado o atributo | ogDevi ce junto com o
atributo r est or eFr omrcani nho para armazenar os logs em um local diferente.

Por exemplo, para restaurar o banco de dados amostra utilizando a cépia de seguranca
armazenada em c: \ mi nhascopi as\ anpost r a, a URL de conexao deve ser:

j dbc: der by: sanpl e; rest or eFr on=c: \ mi nhascopi as\ anostra

Criacdo de um banco de dados a partir de uma copia de seguranca

Para criar um banco de dados utilizando uma cépia de seguranga completa presente em
um determinado local, deve ser especificado o atributo cr eat eFr om=cam nho na URL
de conexdo em tempo de inicializagao.

Caso exista um banco de dados com 0 mesmo nome no local derby.system.home,
ocorrerd um erro e o banco de dados existente sera deixado intacto. Caso néo exista
um banco de dados com 0 mesmo nome no local derby.system.home corrente, o
sistema ir4 copiar todo o banco de dados do local da cépia de seguranca para o local
derby.system.home, e inicializa-lo.

Os arquivos de log também s&o copiados para o local padrdo. Pode ser utilizado o
atributo | ogDevi ce junto com o atributo cr eat eFr om=camni nho para armazenar os
logs em um local diferente. Com o atributo cr eat eFr om=cani nho nédo ha necessidade
de copiar os arquivos de log individualmente para o diretério de log.

Por exemplo, para criar o banco de dados amostra a partir da cépia de seguranca
armazenada em c: \ mi nhascopi as\ anostr a, a URL deve ser:

j dbc: der by: anostra; cr eat eFr om=c: \ ni nhascopi as\ anpbstra

Recuperagéo com rolagem para frente

O Derby suporta a recuperacdo com rolagem para frente (roll-forward recovery) para
restaurar um banco danificado para o estado mais recente anterior a ocorréncia da falha.

O Derby restaura o banco de dados a partir da cépia de seguranga completa, e refaz
todas as transacdes posteriores a copia de seguranca. S8o necessarios todos os
arquivos de log posteriores a copia de seguranca, para refazer as transagfes posteriores
a copia de seguranca. Por padréo, o banco de dados mantém apenas os logs requeridos
para a recuperacdo de queda. Para a recuperacdo com rolagem para frente ser
bem-sucedida, todos os arquivos de log posteriores a copia de seguranca devem ser
guardados. Os arquivos de log podem ser guardados utilizando chamadas de funcdo de
cOpia de seguranca que habilitam guardar o log.

Na recuperacdo com rolagem para frente 0 modo que guarda o log garante que todos 0s
arquivos de log antigos ficam disponiveis. Os arquivos de log ficam disponiveis somente
a partir do momento em que o modo que guarda o log é habilitado.
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O Derby utiliza as seguinte informac¢des para restaurar o banco de dados:
A cOpia de seguranca do banco de dados
e O conjunto de logs guardados
e O log em linha ativo no momento

A recuperacd@o com rolagem para frente ndo pode ser utilizada para restaurar tabelas
individuais. A recuperagdo com rolagem para frente recupera todo o banco de dados.

Para restaurar um banco de dados utilizando a recupera¢éo com rolagem para frente
devera existir uma copia de seguranca do banco de dados, todos os logs guardados
desde que a cépia de segurancga foi criada, e os arquivos de log ativos. Todos 0s
arquivos de log deverao estar no diretério de log do banco de dados.

Existem dois tipos de arquivo de log no Derby: os logs ativos e os logs em linha
guardados.

Logs ativos
Os logs ativos séo utilizados durante a recuperacéo de queda para evitar que uma
falha que deixe o banco de dados em um estado inconsistente. A recupera¢do com
rolagem para frente também pode utilizar os logs ativos para recuperar até o final dos
arquivos de log. Os logs ativos estdo localizados no diretério de caminho de log do
banco de dados.

Logs em linha guardados
Arquivos de log guardados para uso pela recupera¢do com rolagem para frente,
apo6s ndo serem mais necessarios para recuperacao de queda. Os logs em linha
guardados também sdo mantidos no diretério de caminho de log do banco de dados.

Habilitacdo do modo que guarda o log

Os logs em linha guardados estardo disponiveis somente se o banco de dados for
habilitado para o modo de guarda o log. Pode ser utilizado o seguinte procedimento do
sistema para habilitar o banco de dados no modo que guarda o log:

SYSCS_UTI L. SYSCS_BACKUP_DATABASE_AND_ENABLE_LOG ARCHI VE_MODE
(I'N BACKUPDI R VARCHAR(32672), | N SMALLI NT DELETE_ARCH VED LOG FI LES)

Os parametros de entrada para a chamada do exemplo anterior especificam o local onde
a copia de seguranca devera ser armazenada, e especifica se o banco de dados devera
manter os logs em linha guardados para a copia de seguranca. Os arquivos de log em
linha guardados existentes, criados antes desta cOpia de seguranca, serdo eliminados
se o valor do par@metro de entrada para o parametro deleteOnlineArchivedLogFiles

for diferente de zero. Os arquivos de log sdo eliminados somente apés a cépia de
seguranca ter sido bem-sucedida.

Note: Tenha certeza de armazenar a copia de seguranca do banco de dados em um
local seguro ao escolher a opcao de remocédo do arquivo de log.

O procedimento

SYSCS_UTIL.SYSCS BACKUP_DATABASE_AND_ENABLE_LOG_ARCHIVE_MODE
emite uma mensagem de erro quando existem opera¢des ndo registradas na mesma
transacgédo do procedimento de cOpia de seguranca.

Caso exista no sistema, quando a copia de seguranca iniciar, operagdes nao registradas
em andamento em outras transacoes, este procedimento ficara bloqueado até que

estas transacdes completem, antes de realizar a copia de seguranga. O Derby converte,
automaticamente, as operacdes néo registradas para o modo registrado, quando

estas sao iniciadas quando a cépia de seguranca esta em andamento (exceto as
operacBes que fazem manutencdo de arquivos jar de aplicativo no banco de dados). Os
procedimentos que instalam, substituem e removem arquivos jar no banco de dados sé@o
bloqueadas quando a cOpia de seguranca estd em andamento.
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Se néo for desejado que a cépia de seguranca fique bloqueada até

que as operacdes ndo registradas em outras transagdes completem,

deve ser utilizado o procedimento
SYSCS_UTIL.SYSCS_BACKUP_DATABASE_AND_ENABLE_LOG_ARCHIVE_MODE_NOWAIT.
Esse procedimento emite um erro logo no inicio da copia de seguranca caso existam

transagbes em andamento com operacdes ndo registradas, em vez de aguardar estas

transacdes completarem.

Desabilitagdo do modo que guarda o log

Apds 0 modo que guarda o log ter sido habilitado, o banco de dados ficara para sempre
com o0 modo que guarda o log habilitado, mesmo que posteriormente seja recarregado
ou seja feita uma cépia de seguranga. A Unica maneira de desabilitar o modo que guarda
o log é executar o seguinte procedimento:

SYSCS_UTI L. SYSCS_DI SABLE_LOG_ARCHI VE_MODE(| N SMALLI NT
DELETE_ARCHI VED_LOG FI LES)

Este procedimento do sistema desabilita 0 modo que guarda o log, e remove
todos os arquivos de log guardados existentes, se o parametro de entrada
DELETE_ARCHIVED_ LOG_FILES for diferente de zero.

Realizacdo da recuperagcdo com rolagem para frente:

Utilizando a copia de seguranca completa, os logs guardados, e os logs

ativos, o banco de dados pode ser restaurado até seu estado mais recente

realizando a recuperacdo com rolagem para frente. A recuperacdo com

rolagem para frente é realizada especificando o atributo da URL de conexao
rollIForwardRecoveryFrom=<caminho-da-cépia-de-seguranca> em tempo de
inicializag8o. Com isto o banco de dados retorna ao seu estado mais recente utilizando a
cOpia de seguranca completa, os logs guardados e os logs ativos. Todos os arquivos de
log deverdo estar no diretério do caminho de log do banco de dados.

Cépia de seguranca do banco de dados:

No exemplo a seguir € realizada a copia de seguranca do banco de dados chamado
wombat no diretério d:/backup com o modo que guarda arquivo de log habilitado:

connect 'jdbc: derby: wonbat ; creat e=true';

create table t1(a int not null primry key);

------------------ DML/ DDL Qper ati ons

CALL SYSCS_UTI L. SYSCS_BACKUP_DATABASE_AND_ENABLE_LOG ARCHI VE_MODE
('d:/backup', 0);

insert into tl values(19);

create table t2(a int);

----------------- Oper agcdes de DM/ DDL

----------------- Queda do banco de dados (Mdia corronpi da nos di scos de

Restauracdo do banco de dados utilizando a recuperacdo com rolagem para
frente:

No exemplo a seguir, o banco de dados é restaurado utilizando a recupera¢éo com
rolagem para frente apés uma falha da midia:

connect 'jdbc: derby: wonbat ; rol | For war dRecover yFr om=d: / backup/ wonbat ' ;
select * fromtli;
----------------- Oper agcdes de DM/ DDL

Pode ser especificado o seguinte atributo na URL de conexao em tempo de carga do
JDBC:

rollForwardRecoveryFrom=caminho
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Para obter mais informacdes deve ser consultada a se¢ao
rollForwardRecoveryFrom=caminho no Manual de Referéncia do Derby.

ApGs o banco de dados ser restaurado a partir da copia de seguranca completa, as
transacgdes dos logs em linha arquivados e dos logs ativos séo refeitas.

Arquivo de log em uma unidade separada

Pode ser melhorado o desempenho de bancos de dados grandes com muitas
atualizagdes colocando o log do banco de dados em uma unidade separada, o que
reduz a contencao de E/S.

Por padréo, o registro da transacao fica no subdiretdrio log do diret6rio do banco de
dados. Deve ser utilizado um dos seguintes métodos para armazenar este subdiretério
log em outro local:

 Especificar um local diferente do padrdo utilizando o atributo logDevice na URL de
conexao com o banco de dados, ao criar o banco de dados.

» Se 0 banco de dados ja tiver sido criado, mover o diretério de log manualmente e
atualizar o arquivo service.properties.

Utilizacdo do atributo logDevice

Para especificar um local diferente do padrao para o diretério de log, deve ser definido
o atributo logDevice na URL de conexdo com o banco de dados ao criar o banco de
dados.

Este atributo s6 faz sentido ao se criar o banco de dados. O atributo | ogDevi ce pode
ser especificado como um caminho absoluto, ou como um caminho relativo ao diretério
onde a JVM é executada.

Definir logDevice na URL de conexdo com o banco de dados adiciona uma entrada
no arquivo service.properties. Se o diretorio de log for movido manualmente, sera
necessario alterar esta entrada no arquivo service.properties. Se o diretério de log
for movido de volta para o local padréo, a entrada logDevice devera ser removida do
arquivo service.properties.

Para verificar o local do log de um banco de dados existente, pode ser consultado o
atributo | ogDevi ce como uma propriedade do banco de dados utilizando a seguinte
declaracgéo:

VALUES SYSCS_UTI L. SYSCS_GET_DATABASE_PROPERTY(' | ogDevi ce')

Exemplo de criagcdo do log em um local diferente do padréao

A URL de conexao com o banco de dados a seguir cria um banco de dados no diretério
d: / meusbancos, mas coloca o diretério de log em h: / j anet s/ | ogTuri sno:

j dbc: der by: d: / meusbancos/ bancoTur i sno;
create=true; | ogDevi ce=h:/janets/| ogTuri snmo

Exemplo de mover o log manualmente

Caso se deseje mover o log para g: / di scogr ande/ | ogTuri snmp, 0 mesmo devera
ser movido utilizando comandos do sistema operacional:

move h:\janets\|ogTurisnmo\log\*.* g:\discogrande\l ogTuri smo\I og
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Em seguida, a entrada logDevice no arquivo service.properties devera ser alterada para
ficar com a seguinte forma:

| ogDevi ce=g: / di scogr ande/ | ogTuri smo

Note: Pode ser usado tanto uma barra inclinada para frente quanto duas contrabarras
como separador do caminho.

Se posteriormente for desejado mover o log de volta para o local padréo (neste
caso d: \ neusbancos\ bancoTuri snmo\ | 0g), o diretério de log devera ser movido
manualmente da seguinte maneira:

nmove g:\di scogrande\l ogTurisnmo\log\*.* d:\neusbancos\ bancoTuri sno\| og
Em seguida, a entrada logDevice no arquivo service.properties devera ser removida.

Note: Este exemplo utiliza comandos especificos do sistema operacional Windows.
Deverdo ser empregados os comandos apropriados do sistema operacional utilizado,
para copiar o diretério e todo o seu contetido para um novo local.

Questdes relativas ao log em um local diferente do padréo

Quando o diretorio de log ndo esta no local padrao, a copia de seguranca e a
restauracdo do banco de dados poder&o requerer passos adicionais. Para obter
detalhes, deve ser consultado Copia de seguranca e restauragédo do banco de dados.

Obtencéo de informacdes sobre bloqueios

O Derby fornece uma ferramenta para monitorar e mostrar informagdes sobre bloqueios.
Esta ferramenta ajuda criar aplicativos que minimizam os impasses (deadlocks).
Também pode ajudar a localizar a causa do impasse quando este ocorre.

Para diagnosticar os problemas de bloqueio, deve ser monitorado constantemente
o trafego de bloqueio registrando todos os impasses utilizando a propriedade
derby.locks.monitor.

Monitoramento dos impasses
A propriedade derby.stream.error.logSeverityLevel determina o nivel de erro informado.

Por padréo, a propriedade derby.stream.error.logSeverityLevel é definida com o valor
40000. Se a propriedade derby.stream.error.logSeveritylLevel for definida para mostrar
os erros no nivel de transacgéo (ou seja, se for definida com um valor inferior a 40000), os
erros de impasse seréo registrados no arquivo derby.log. Se for definida com um valor
igual a 40000, ou maior, os erros de impasse ndo serdo registrados no arquivo derby.log.

A propriedade derby.locks.monitor garante que os erros de impasse serdo registrados,
independentemente do valor de derby.stream.error.logSeverityLevel. Quando
derby.locks.monitor esta definida como verdade, todos os bloqueios envolvidos nos
impasses sao escritos no arquivo derby.log, junto com um ndmero Unico que identifica o
bloqueio.

Para ver o acompanhamento da pilha de thread quando o bloqueio é requisitado,
a propriedade derby.locks.deadlockTrace devera ser definida como verdade. Esta
propriedade é ignorada quando derby.locks.monitor esta definida como falso.

Note: A propriedade derby.locks.deadlockTrace deve ser utilizada com cuidado. Definir
esta propriedade pode alterar o tempo do aplicativo, afetar severamente o desempenho,
e produzir um arquivo derby.log muito grande.
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Para obter informag8es sobre como definir estas propriedades, e informacgdes sobre
as propriedades especificas mencionadas neste topico, deve ser consultado Ajuste do
Derby.

Abaixo esta um exemplo de uma mensagem de erro quando o Derby interrompe uma
transagéo por causa de um impasse:

- - SQLExcepti on Caught - -

SQ.State: 40001 =

Error Code: 30000

Message: A lock could not be obtained due to a deadl ock,

cycle of locks and waiters is: Lock : ROW DEPARTMENT, (1,14)

Waiting XID : {752, X} , APP, update departnent set |ocation='Boise'
wher e dept no=" E21"

Ganted XID : {758, X} Lock : RON EMPLOYEE, (2,8)

Waiting XID: {758, U , APP, update enpl oyee set bonus=150 where

sal ary=23840

Ganted XID : {752, X} The selected victimis XID: 752

Note: Podem ser utilizadas as propriedades derby.locks.waitTimeout e
derby.locks.deadlockTimeout para configurar quanto tempo o Derby vai aguardar o
bloqueio ser liberado, ou quando iniciar a verificagdo do impasse. Para obter mais
informacdes sobre estas propriedades, deve ser consultada a secéo que discute o
controle do comportamento de aplicativos do Derby no Guia do Desenvolvedor do Derby.

Recuperacédo do espaco nao utilizado

As tabelas e indices do Derby (algumas vezes chamados de conglomerados) podem
conter espaco nao utilizado, depois de grandes quantidades de dados terem sido
excluidas ou atualizadas.

Isto acontece porque, por padréo, o Derby ndo devolve o espaco néo utilizado para

o0 sistema operacional. Apds a pagina ter sido alocada para uma tabela ou um indice,
o Derby ndo devolve automaticamente a pagina para o sistema operacional até que

a tabela ou ou indice seja removido, mesmo gque 0 espago nao seja mais necessario.
Entretanto, o Derby fornece um mecanismo para recuperar 0 espaco nédo utilizado nas
tabelas e nos seus indices associados.

Se for determinado que a tabela e seus indices possuem uma quantidade

significativa de espago néo utilizado, devera ser utilizado o procedimento

SYSCS _UTIL.SYSCS COMPRESS_TABLE, ou o procedimento
SYSCS_UTIL.SYSCS_INPLACE_COMPRESS_TABLE, para recuperar o espaco

nao utilizado. O procedimento SYSCS _COMPRESS_TABLE garante recuperar

a quantidade méxima de espaco livre, as custas de criar temporariamente

novas tabelas e indices antes do procedimento ser efetivado. O procedimento
SYSCS_INPLACE_COMPRESS tenta recuperar o espago dentro da mesma tabela, mas
ndo pode garantir que ira recuperar todo o espaco disponivel. A diferencga entre estes
procedimentos é que, diferentemente de SYSCS_COMPRESS_TABLE, o procedimento
SYSCS_INPLACE_COMPRESS néo utiliza arquivos temporarios, e move linhas dentro
do mesmo conglomerado.

Como exemplo, ap6s determinar que a tabela VOOS_DISPONIBILIDADE e seus indices
relacionados possuem muito espaco ndo utilizado, este espac¢o podera ser recuperado
através do seguinte comando:

cal | SYSCS_UTI L. SYSCS COVWPRESS_TABLE(' APP', ' VOOS_DI SPONI BI LI DADE', 0);

O terceiro pardmetro no procedimento SYSCS_UTIL.SYSCS_COMPRESS_TABLE()
determina se a operacao sera executada em modo seqiiencial ou ndo seqiencial. Se
for especificado 0 para o terceiro argumento do procedimento, a operagdo executara
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no modo nado seqiiencial. No modo seqiiencial, o Derby comprime a tabela e seus
indices sequiencialmente, um de cada vez. A compressao sequlencial utiliza menos
memoria e espaco em disco, mas é mais lenta. Para for¢ar a operagéo executar no
modo seqtiencial, devera ser colocado um valor diferente de zero do terceiro argumento.
O exemplo a seguir mostra como for¢ar o procedimento a executar no modo seqiencial:

cal | SYSCS_UTI L. SYSCS_COVPRESS TABLE(' APP', ' VOOS DI SPONI BI LI DADE' , 1);

Para obter mais informac¢des sobre este comando, deve ser consultado o Manual de
Referéncia do Derby.
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Marcas Registradas

Os seguintes termos sdo marcas registradas de outras empresas e foram utilizados em
pelo menos um dos documentos da biblioteca de documentacédo do Apache Derby:

Cloudscape, DB2, DB2 Universal Database, DRDA e IBM sdo marcas registradas da
International Business Machines Corporation nos EUA, outros paises, ou ambos.

Microsoft, Windows, Windows NT e o logotipo do Windows sdo marcas registradas da
Microsoft Corporation nos EUA, outros paises, ou ambos.

Java e todas as marcas registradas baseadas no Java sdo marcas registradas da Sun
Microsystems, Inc. nos EUA, outros paises, ou ambos.

UNIX é uma marca registrada do The Open Group nos EUA e outros paises.

Outros nomes de empresas, produtos ou servicos podem ser marcas registradas ou
marcas de servicos de terceiros.
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